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RESUM:

Aquest treball proposa que son els arquedlegs i arquedlogues els que han de donar els elements per
descodificar el valor que expressen les restes materials del passat i fer, aixi, particeps als no especialistes
d’aquestes claus d’interpretacid i desenvolupar accions sistematiques de suport cientific i técnic a fot tipus de
ambits i iniciatives en aquest sentit. La intencio dels autors és superar dicotomia entre recerca i divulgacio
com si es tractés de mdns excloents..

En aquest treball es presenta una proposta de divuigacié del coneixement generat per I'drqueologia, mit-
Jantgant la simulacié d'una excavacié arqueoldgica, dins de l'experiéncia del projecte Arqueologia i En-
senyament al Patronat Flor de Maig.

RESUMEN:

Este trabajo propone que son los arquedlogos y arquedlogas, los que tenemos que dar los elementos para
descodificar el valor que expresan los restos materiales del pasado y hacer, asi, participes a los no- especia-
listas de estas claves de interpretacion y desarrollar acciones sistemdticas de soporte cientifico y técnico en
todo tipo de dmbitos e iniciativas en este sentido. La intencion de los autores consiste en superar la aparente
una dicotomia entre investigacion y divulgacién como si se tratase de mundos excluyentes
“En este trabajo se presenta una propuesta de divuigacion del conocimiento generado por la arqueologia por
medio de la simulacion de una excavacidn arqueoldgica en el marco de la experiencia del proyecto Arqueolo-
gia i Ensenyament en el Patronato de la Flor de Maig.

ABSTRACT:

In this paper it is argued that archaeologists are the ones who have to elaborate elements for decoding the
historical value of the material remains of the past. This is necessary in order to make possible that non-
specialists take part in the process of interpretation. For that, it is needed to develop technical and scientific
actions for supporting all kind of initiatives related to this aim. It is the intention of the authors to break the
apparent dichotomy between research and dissemination that reinforces their consideration as mutually ex-
cluded worlds.
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Therefore, they present the preliminary vesults of an educational programme based on the simulation of an
archaeological excavation that is been carried out by the Archaeology and Education project in the Patro-

nat Flor de Maig.

RESUME:

Ce travail propose que ce sont les archéologues eux-mémes qui doivent donner les éléments nécessaires
pour décodifier la valeur des restes matériaux du passé, et, comme ¢a, faire participer aux non spécialistes
de la clef de 'interprétation. Par conséquent, il faut déveloper des actions scientifiques et techniques
I"appui de toutes les initiatives en ce sens. Ce l'intention des auteurs surmonter ['apparente dichotomie entre
recherche et divulgation. Dichotomie que contribue a faire de ce deux sphéres des mondes écartés.

Ce trevail présente una proposition de divulgation de la connaisance établie par Iarcheologie & travers de
la simulation d'une fouilee archéologique dans le cadre de Iexperiénce du project Archéologie et Ensei-

gnement au Patronat Flor de Maig.

CIENCIA I COMUNICACIO

Cada vegada som més, dels que ens
dediquem des de diversos llocs i espais
a I’arqueologia, i encara més, com és el
nostre cas, a I’arqueologia prehistorica,
els que entenem que només una
valoracié en termes de comprensid
historica del patrimoni arqueoldgic per
part dels no especialistes (és a dir d’un

99,9% de la poblacio) pot donar sentit a

conservar-ho 1 a investigar-ho. Des
d’aquesta perspectiva també pensem que
som nosaltres, els arqueolegs i
arquedlogues, els qui hem de donar els
elements per descodificar aquest valor
que expressen les restes materials del
passat i fer, aixi, particeps als no

especialistes d’aquestes claus
d’interpretacié i desenvolupar accions
sistematiques i, creiem que

estructurades, de suport cientific i técnic
a tot tipus d'ambits 1 iniciatives en
aquest sentit.

Tot sovint, sembla plantejar-se una
dicotomia entre recerca i divulgacio
com si es tractés de mons excloents o,
encara pitjor, com si la divulgacio
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representés una fase final de
“vulgaritzacié” dels  coneixements
obtinguts, que forcosament han de
quedar restringits al gaudi dels
professionals -coneixement i/o
divulgaci6 de primera pels usuaris de
primera; coneixements i/o divulgacio de
segona pels usuaris de segona-. No
obstant, un plantejament d’aquest tipus
(que dissortadament €s el més habitual
en el moén dels investigadors
professionals) hauria de causar a
qualsevol investigador amb un cert grau
de compromis amb la societat que
I’envolta, un greu conflicte intern: quina
és la caracterfstica d’aquests
coneixements de primera, que fan que
només un grup selecte pugui gaudir
d’ells i que formin part de les seves
reflexions, de la seva analisi del mon, de
la seva pressa de decisions? En un llibre
de recent aparicio, Jorge Wagensberg
(1998) fa un plantejament semblant en
el que fa referéncia als continguts de les
ciéncies naturals i planteja, creiem que
de forma encertada, que el problema
radica no en la incapacitat del public no
especialitzat de comprensié conceptual,
siné d’una infima preocupacié per part



del col.lectiu dels investigadors de fer-se
entendre.

No entrarem aqui en disquisicions
ideologiques, que és el que fa que
aquesta estructura de poder-saber, en
paraules de Foucault, es permanentitzi.
La bibliografia sobre aquest tema és
abundantissima i inclis també des de
Parqueologia s’han fet crides d’atencio
sobre aquesta qiiestié (Shanks i Tilley
1987). En tot cas, cal remarcar que
aquesta valoracié disimeétrica dels
coneixements a transmetre implica,
necessariament, formules especifiques
de comunicacié. En larrel d'aquest
problema de transmissio del
coneixement podem rastrejar dues raons
o focus de incomunicacio.

La primera d’elles (potser la més
assumida) és la simple sustraccié de les
possiblitats d’accés a les fonts de
coneixement arqueologic. Ja fa alguns
anys, Joan Santacana i Joan Sanmarti
(1989) reflexionaven sobre l'escassa
interconnexié existent entre la recerca
arqueologica 1 la  difusié  dels
coneixements arqueologics. Alguns anys
més tard, Joan Santacana (1996) insistia
en que la situacié poc havia canviat i
tornava a apuntar que dos dels
principals problemes que provocaven
aquesta manca de comunicacié amb el
piblic no especialista eren, per una
banda, la gairebé inexistent
senyalitzacio de jaciments arqueologics,
i per 'altra, I’escassa musealitzaci6 dels
mateixos per tal de fer-los adequats a les
visites  d’aquests  grups. Aquesta
ocultacié per omissié es ben estesa per
tota la Penisula Ibérica i, gran part dels

programes que avui en dia es plantegen
en torn al patrimoni arqueologic,
intenten, en primera instancia, resoldre
aquesta  invisibilitat, seguint  els
paradigmatics exemples francesos i
britanics.

La segona rad, aquesta encara forca
més present, consisteix en ’hermetisme
del discurs divulgador. Es una
caracteristica ben reconeguda en el
discurs académic/cientific, la
unidireccionalitat dels missatges en el
que s’eleva sempre la figura del
professor/savi-transmissor i alumnat
/public-receptor passiu, d’uns
coneixements ja elaborats. Adquesta
formula de comunicacié unidireccional
es considera el model d’ensenyament
universitari per antonomasia, en el que
prima I’exposicié magistral per sobre de
la interacci6 entre professor/alumnat i el
conseglient aprenentatge critic d’aquest.
Aquest sistema de comunicacié és el
que tendeix a extrapolar-se des del mon
de la recerca a aquells ambits en que
considera “apropiat” realitzar tasques de
divulgaci6 -ja siguin conferéncies,
publicacions o debats televisius- ja que,
dins del camp de la didactica dels
ensenyaments  pre-universitaris,  es
considera des de fa temps com un
sistema de comunicaci6 i de transmissio
superat. Dissortadament, molts dels
professionals de 'ensenyament
secundari també s’han caracteritzat, en
els seus metodes d'ensenyament, per un
marcat inmmovilisme perpetuant aquest
esquema de llicd magistral univoca.
Encara avui, amb els esforgos i els nous
parametres impulsats des de la reforma
educativa i des de reflexions i practiques
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dels didactes de les Ciéncies Socials
(Benejam i Pagés 1997), no son tan
nombrosos com seria desitjable els
professionals que procuren construir el
coneixement historic en els seus
alumnes a partir de l'accié propia. Som
conscients que no sempre és possible
posar en practica projectes educatius des
de la iniciativa aillada d'un professional
de l'ensenyament. Per aix0, suggerim
des d'aqui una collaboracid, en la
mesura del possible, entre professionals
de centres educatius i els professionals
de la Universitat.

Malgrat l'existéncia de iniciatives en
aquesta linia, encara, els discursos
historics continuen insistint en el seu
caracter tancat (fig. 1) que, tal com
assenyala Angela Garcia Blanco (1989),
es reflecteix també en la intencié
comunicadora de la  museistica
tradicional fonamentada en aquest
binomi trasmissor-receptor passiu que
caracteritza gran part dels museus
arqueoldgics. En la funcié tradicional
dels museus ha primat com a objectiu la
conservaci6 de tot el material
arqueologic, mentre que la seva vessant
expositiva ha insistit en destacar les
peces més espectaculars del patrimoni
arqueologic, en un sentit metonimic,
amb un discurs estético-historic alié a
les conceptualitzacions de la
quotidianeitat social. Al igual que en el
cas de les  classes/conferéncies
magistrals queda palesa la disimetria de
sabers entre D’especialista i el no
especialista i es remarca, en el cas dels
museus de forma escenografica, la
jerarquia en 1’accés al coneixement.
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En resum, podem definir com Ia
sacralitzacid dels mecanismes
d’obtencio de coneixement, el darrer tret
que caracteritza les formules
convencionals de comunicacié des del
mon de la recerca. La premisa des de la
qual es parteix nega que s’infravalori
per definici6 al public no especialista,
sind que simplement li manca la
formacié adequada per a valorar i
posicionar-se criticament davant el
coneixement obtingut a partir de la
recerca  arqueologica. La  falacia
d’aquest argument pot descubrir-se a
partir d’uns pocs exemples
paradigmatics que creiem que mostren
I’interés corporatiu que amaga.

Per exemple, un arquedleg es
considerara autoritzat a criticar i
negociar amb un fuster o amb un paleta
que realitzi obres a casa seva, les
caracteristiques de la feina que esta
realitzant, els materials que utilitza, el
pressupost o la qualitat dels acabats,
sense que tingui una formacié en 1’ ofici.
Si volem plantejar un exemple amb més
contingut tedric i menys artesanal
podem adduir el propi sistema de
representacié democratica dels estats
occidentals al que cada ciutada,
independentment de la seva formacid,
té, idealment, el dret de triar i per tant de
prendre decisions sobre una qiiestié tan
complexa com el funcionament i
projeccié d’una politica governamental.
Per tant, podriem concloure que son
Iestructures de poder (incloent Iles
estructures de recerca juntament amb les
religioses) les que plantegen per
definicié un accés restringit, només per



als seus iniciats, a P’adquisicio de
coneixements.

Tots sabem la gran dificultat que
entranya  destil-lar  d’un  saber
especialitzat com l'arqueologic, aquells
elements basics que el conformen i que
en virtut de la seva rellevancia
disciplinar, sén també rellevants pel
public no especialitzat en la mesura que
formen o poden formar part del seus
referents socials i culturals. Tots sabem
també que aturar-se a reflexionar sobre
la possibilitat d’una comunicacié
bidireccional desvia esfor¢os i recursos
de la recerca, entesa de forma restrictiva
a la ja esmentada férmula del discurs
tancat. I també sabem que avui, a la
nostra societat actual, la divulgacié
cientifica s’ha convertit en un camp
d’especialitzacio que actua en relacié
directa amb el mercat de consum
cultural (Schiele, 1991). Perd també és
cert que des de la recerca no podem
girar I’esquena a la societat que ens
envolta si creiem que, malgrat la carrega
ideologica /o mercantil que
inevitablement comporta la producci6 i
transmissié de cultura, l’arqueologia
presenta un potencial distintiu com a
forma d’obtencié i critica del
coneixement historic.

LA DIVULGACIO DE LA
RECERCA ARQUEOLOGICA

Des d’aquesta perspectiva ja fa
alguns anys vam iniciar una série
d’accions -primer de forma esporadica i,
posteriorment de forma més articulada-
sota I’etiqueta de Grup Arqueologia i
Ensenyament, encaminades totes elles a

promoure i experimentar amb practiques
comunicatives que ubiquessin la nostra
recerca en un marc més ampli que no
només fos el de la comunitat cientifica.
Els nostres objectius, per tant, vénen
marcats per la nostra procedéncia: un
departament universitari, un centre de
recerca, tradicionalment forca
desvinculat (al menys no vinculat de
forma directa) amb el moén de la difusio
i de la divulgacié. Fins fa pocs anys la
majoria de projectes de recerca
arqueologics molt rarament
contemplaven la  divulgacié mno
especialitzada com un dels seus
elements constitutius, i majoritariament
quedava com un pas final que s’havia de
resoldre de la forma més rapida
possible. En altres ocasions passava
directament a altres instancies, fossin
docents, fossin  museus, fossin
iniciatives institucionals.

Diem que fins fa uns anys era aixi
perque, ni que encara sigui una practica
minoritaria, la projeccié externa de la
recerca arqueoldgica va creixent de
forma continua en els dltims temps a
I’Estat espanyol. Ben és cert que moltes
de les conversions  d’eminents
investigadors al camp de la divulgacié o
de 1a gesti¢ del patrimoni arqueologic,
ve més marcada per la pressié social
existent o per les noves vies de
financiacié de I'arqueologia, que per un
convenciment de la seva importancia.
No cal ser purista, pero, en aquest punt;
si cal ser-ho, en canvi, en els models que
pot adoptar aquest increment en les
voluntats divulgadores, ja que, sense un
canvi epistemologic profund,
continuaran reproduint-se els trets
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magistrals i sacralitzadors de la
divulgacié tradicional, malgrat que ara
amb més recursos i amb un disseny
escenografic més actualitzat.

No es pretén aqui fer una
classificacié de les manifestacions de la
practica de la  divalgacio  del
coneixement arqueologic. Simplement
voldriem senyalar que les linies
d’actuacié que s’han desenvolupat de
forma preferencial a partir de la recerca
han consistit en la musealitzacié dels
jaciments, i la reconstruccié de les
estructures, tot prenent com a model
experiéncies nortamericanes o europees.

En primer lloc, amb la musealitzacié
s’ha intentat acostar al public als
jaciments arqueologics de forma que es
puguin entendre els objectes dins del seu
context, és a dir, en relacié a un espai
concret. A partir d’aquest principi, es
van comencar a desenvolupar des de fa
uns anys, de manera més o menys
modesta,  diferents  projectes  de
divulgacié de 1"arqueologia utilitzant els
propis jaciments arqueologics i que, en
general, intervenien de forma directe els
equips de recerca que havien portat a
terme les  excavacions.  Aquesta
tendéncia es materialitza en tots els
programes dels parcs arqueologics
existents a nivell europeu -estesos
sobretot a Franga, Gran DBretanya,
Alemanya, Paisos Escandinaus- i que
ara comenga a introduir-se i a projectar-
se a Espanya (Querol 1992-3) i tambg,
concretament, a Catalunya (Genera
1997).
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Mitjancant aquests projectes s'ha
tractat d’acondicionar 1'accés als
jaciments excavats al mateix temps que
s'hi doéna una informacié especifica. El
problema d’aquest tipus d’experiéncies
és que es manté la secessié entre el
producte acabat (la zona musealitzable
del jaciment) i el procés de recerca que
es desenvolupa simultaniament. No es
tracta de que necessariament el public
no especialitzat participi activament en
les tasques d’excavacié o d’analisi de
les troballes, sind que entengui la
interrelaci6 entre una recerca en
funcionament per una banda, i d'altra,
les decisions interpretatives que se li
estan oferint en la seva qualitat de
visitant. Una tentativa en aquest sentit és
la que es realitzara al jaciment
d’Atapuerca (Burgos), que dins els seu
ampli programa de divulgacio, ha inclos
la visita al jaciment també durant la
campanya d’excavacions. Tot i aixi, no
sha de caure en la falacia d'apropar al
public l'activitat arqueologica com si fos
un espectacle semblant al cas de la
retransmissio en directe de l'excavacio
de la Cova de 1'Arag6 a Tautahull. Més
aviat, es tractaria de plantejar una
difusi6 participativa i correcta, res a
veure amb un dia de circ.

La segona opci6 que permet posar en
practica la relacié arqueologia-difusio
consisteix en fer una recreacié de les
estructures d habitat o de treball, ja sigui
a partir de jaciments  reals-
reconstruccions- o simulats-
restitucions’.

1 Respecte a la terminologia, hem de fer la pre-
cisi6 que el terme restitucié s'utilitza en aquest



La reconstruccié d’habitats a partir de
jaciments reals ja excavats té [’avantatge
de fer més accessible al public els
resultats de les recerques en
arqueologia, ja que la informacio que els
hi suggereixen els materials
arqueoldgics pot ser contrastada amb
una interpretacié de com van ser les
construccions en la seva forma original,
d'una forma visual molt directe. Per
aquesta rad, davant el poder de fixacid
d'una imatge visual, que substitueix un
univers d'idees en les nostres
explicacions del moén, aquestes
experiéncies han de ser escropolosament
realitzades per a no crear falses imatges
de la Prehistoria molt dificils d' esborrar.

La Ciutadella Ibérica de Calafell és
Iexemple més proper i, tot i que la
reconstruccié que s’ha fet intenta ser
molt fidel a les restes arqueologiques, es
fan tallers per evitar que una visita
esdevingui només pintoresca (Pou,
Sanmarti i Santacana 1995).

Respecte a les restitucions existeixen
precedents a Europa, sobretot a Gran
Bretanya, Franca i a Dinamarca, on la
I’arqueologia experimental té una llarga
trajectoria tant practica com tedrica com
pot constatar-se en aquest mateix
Seminari. En tots aquests casos la
interrelacié recerca-divulgacié s obté
mitjangant la creacié de models de
simulacid, tant de les formes de vida
prehistoriques en la seva globalitat (no
només de forma metonimica com als

treball en el sentit de reconstitution que apareix a
la bibliografia francesa (M.Ch. FRERE-SAUTOT,
1996).

museus  tradicionals), com  dels
processos cognitius (practics i teorics)
que permeten oferir aquesta simulacio
dels assentaments prehistorics com a
lectures versemblants proporcionades
per métodes de recerca empirica.

Clarament, aquesta és la funcié
epistemoldgica de les simulacions de
processos de treball i d'estructures
prehistoriques a partir de les fonts de
l'arqueologia en la construcci6 del
coneixement sobre les societats del
passat. Perd, al temps, obren un
magnific camp de participacié per al
public no especialitzat ja que li permet
posar en relacidé els  objectes
arqueolodgics 1 els seus contexts
d’aparici6 amb conductes humanes
intel-ligibles i, paral-lelament,
I’experimentacio activa permet
aproximar-se al coneixement substantiu
del bagatge tecnologic, social, economic
i cultural de les societats passades.

QUIN ES EL PAPER DE
L'ARQUEOLOGIA
EXPERIMENTAL EN LA DIFUSIO?

Malhauradament, en la major part de
les experiéncies practiques i dels treballs
publicats que shan anant fent en aquesta
linia de difusié i divulgacié de la recerca
arqueologica, es confon l'arqueologia
experimental amb l'experimentacié de
l'arqueologia. D'acord amb Christian
Chevillot, en aquest mateix seminari, la
reproduccié activa dels processos de
treball prehistorics, bé per part d'un
especialista en demostracions, bé per
part de public no especialista i alumnat
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en forma de tallers, no té res a veure
amb I'arqueologia experimental
propiament dita, si bé és una de les fonts
-juntament amb  l'etnografia, la
traceologia i daltres branques de
I’arqueologia-, a partir de les quals s'ha
pogut fer aquestes reconstruccions
d'estructures  d'habitat; d'activitats
quotidianes i fins i tot de gestos
prehistorics.

D'altra banda, I'arqueologia
experimental es serveix de la
reproduccio, realitzada per l'especialista
investigador, de tot o part dels processos
de treball per aconseguir un objectiu
concret dins de la seva recerca. Aquest
no és la difusié del coneixement que
tenim sobre aquest procés de treball,
sind que consisteix en la demostracio
d'unes hipotesis relacionades amb el seu
projecte de recerca exclusivament
arqueologica i, generalment, molt
especialitzada.

Aquesta diferenciacié no resta valor
didactic a les experiéncies d'aquest
tipus. Ben al contrari, resulta necessaria
per establir un punt de partida correcte
per abordar experiéncies didactiques.
Aixi, l'activitat guanyara en continguts.
en efectivitat i en qualitat del procés
d'ensenyament, difusié i comunicacio.

L’exit dels “tallers arquedlogics o
prehistorics” queda prou be il-lustrat
amb la seva proliferacié en les ofertes
museistiques o divulgadores de fota
Europa. I, si bé els seus valors intrinsecs
(motivar, encuriosir, entretenir) es
mantenen sempre que es portin a terme
amb un minim de rigurositat en els seus
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objectius i els seus plantejaments, no
s’ha d’oblidar el seu origen en la recerca
i els objectius heuristics que
persegueixen. Cal, per tant, enfortir-los
des de les possibilitats que doéna la
investigacié  especialitzada i fer
d’aquesta aproximacié entre
I’especialista i el public no especialitzat
una via prioritaria d’actuacid. Aquesta
articulacié es una idea ja posada en
practica des de fa anys, per exemple, a
la Butser Ancient Farm, perd que a
I’Estat Espanyol ha estat recollida, en
general, amb forca escepticisme, i
només aflladament podem trobar
iniciatives que conjuminin recerca
prehistorica, arqueologia experimental i
divulgacid.

EL PARC ARQUEOLOGIC
DIDACTIC DEL PATRONAT DE
LA FLOR DE MAIG

Es dins d’aquest plantejament que es
vol emmarcar 1’experiéncia que es porta
terme des de fa un any i mig al Patronat
Flor de Maig pel Grup Arqueologia i
Ensenyament de  la  Universitat
Autonoma de Barcelona. L’objectiu
d’aquest projecte consisteix en reforcar
el lligam entre la investigacio en
arqueologia prehistorica que porten a
terme els seus integrants, amb una
proposta didactica dels continguts
d’aquesta materia basada en
Pexperimentacié 1 les simulacions
arqueologiques. A la vegada, pero,
aquests objectius també van lligats a
experimentar i aprofundir en els
sistemes  d’ensenyament-aprenentatge
en la construccié del coneixement que
suposa una investigacié cientifica i, en



definitiva, avaluar les formes que han de
caracteritzar els nous models de
comunicacio cientifica.

Mitjangant un conveni subscrit entre
aquesta Universitat i el Patronat de La
Flor de Maig de la Diputacié de
Barcelona s’han construit, durant aquest
any i en els terrenys d’aquest darrer,
arees de treball i d’experimentacié
consistents en un campament paleolitic,
un poblat neolitic i dos jaciments
arqueologics simulats que es
corresponen amb els assentaments
restituits. Paral-lelament s’han adequat
aules pel treball de laboratori i de
recerca que han permes dissenyar un
programa d’activitats pedagodgiques que
conjumina els continguts formatius
generals de I’alumnat amb els especifics
procedents de la reflexi6 1 la
investigaci6 arqueologiques.

D’aquesta manera es pot oferir, per
una banda, [’entorn natural de
Collserola com a marc ideal per a
activitats en relacié amb la natura, i per
Paltra, un grup de treball format per
arquedlegs  vinculats amb  altres
projectes actuals de recerca
arqueoldgica, assesorats per docents i
experts en Didactica de les Ciencies
Socials® .

2 Juntament amb els firmants d'aquest text, han
participat en diferents fases de disseny i realit-
zacio del programa del Patronat Flor de Maig,
Joaquin Villafruela, Albert Parpal, Antoni Bar-
davio, Eulalia Colomer, Montserrat Vila, Rafael
Mora, Esther Hachuel, Joan Rovira, Lluis Mon-
fort, Margarita Forner, Elisa Bertran, Sergio
Moreno, Cristina Masvidal, Maria Pallarés,
Joaquim Parcerisas, Jorge Martinez, Rosa
Sanllehi, Daniel Garreta i Montserrat Gonzalez.

La col-laboracié amb el Patronat de
La Flor de Maig ha permes, no només
I’adequaci6 de les  esmentades
instal-lacions, siné comptar amb una
infrastructura d’allotjament pels grups
escolars que poden alternar les activitats
d’Arqueologia i Prehistoria amb altres
ofertes pedagdgiques elaborades pel
personal del Patronat, que és qui
s’encarrega també de les tasques
administratives i d’organitzacié de les
visites dels centres educatius.

Evidentment per desenvolupar un
programa de difusi6 en consonancia
amb aquests objectius, el pablic escolar
i els aprenentatges reglats oferien una
primera instancia de rodatge ideal ja que
ens permetia trencar quatre barreres que
creiem s6n també presents en les
dificultats de comunicacié entre la
recerca arqueologica i el public no
especialitzat:

1. fer de la reflexié historica un
procés actiu i participatiu.

Hem de recongixer el nostre deute cap als alum-
nes del Crédit Variable d'Arqueologia del IES St.
Quirze (Barcelona) del curs 1997/98, aixi com a
Guillem Bardavio, Blanca de Riquer i Julia i
Maria Tobefia, que es van prestar a fer de "conil-
fets d'Indies" per assajar algunes de les activitats i
dels materials didactics que hem dissenyat. Pilar
Benejam, directora de lInstitut de Ciéncies de
I'Educaci6 de la UAB i Joan Pagés del Departa-
ment de Didactica de les CC.SS. de la UAB, van
mostrar en tot moment el seu recolzament expec-
tant davant d'aquesta insolita experiéncia en el
marc de la nostra Universitat. També hem d'agrair
les moltes sugeréncies i idées aportades per Joan
Santacana i F. Xavier Hernandez del Departament
de Didactica de les CC.SS. de la Universitat de
Barcelona.
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2. ampliar la formaci6 historica al
camp de I’estudi de les restes
materials, ja que,
tradicionalment, la formacié
historica ha estat construida a
partir d’altres tipus de fonts
documentals (especialment, les
textuals).

3. superar la consideraci6 de
I’aprenentatge manipulatiu com
un aprenentatge de segon ordre
enfront  de I’aprenentatge
exclusivament teoric.

4. potenciar [’aprenentatge per
descobriment en comptes d’un
aprenentatge passiu.

Aixi, en el programa que hem
dissenyat es planteja, per una banda, la
simulaci6 del procés complet de recerca
arqueologica, des de la recollida de
dades al camp —I’excavacié-, fins al
posterior tractament per tal de generar
hipotesis d’interpretacio —el treball al
laboratori-. Es tracta, doncs, de construir
un coneixement a partir de dades
simulades semblants a les que poden
aparéixer en la practica investigadora.
De la mateixa manera es posen en
practica molts procediments relacionats
amb diferents ambits d’estudi, que
venen a representar el fort grau
d’interdisciplinarietat que caracteritza la
recerca arqueologica.

D’altra banda s’inclou la simulaci6
de diferents processos de treball a partir
de tallers. Aquestes activitats son,
evidentment, molt participatives i
dinamiques. Perd també és facil caure
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en rutines, de forma que aquestes
activitats es converteixin només en
elements ludics, buits de contingut. Per
aixo cal comptar amb I’existéncia d’una
amplia possibilitat d’utilitzar i dissenyar
constantment nous materials i propostes
didactiques.

El nostre jove projecte es centra
especialment en el coneixement de la
Prehistoria, i intenta potenciar de
manera directa la valoracio del
patrimoni cultural i arqueologic a partir
de Yapreciacié del context arqueologic;
es tracta de substituir la idea de la pega
aillada com a tresor o objecte de
col'leccidé, pel concepte integral de
jaciment com a context d’informacio
que dobna valor de patrimoni a tot el que
conte.

El public a qui ha anat dirigit
especialment el nostre programa, han
estat els alumnes de Cicle Superior
d’Educacié Primaria i els dos cicles
d’Educaci6 Secundaria Obligatoria, de
manera que les activitats didactiques
s’han adaptat a cada curs girant entorn
de dos eixos tematics: el coneixement de
les tecnologies i formas de viure del
Paleolitic i del Neolitic, per una banda, i
la familiaritzacié amb els objectius i el
métode de la recerca arqueologica
d'altre. Les instal-lacions i les activitats
preparades pretenen aportar al public
escolar elements basics per a una
comprensio significativa i propera dels
conjunts arqueologics.

Pero, evidentment, des del punt de
vista de la formacié obligatoria, la
rellevancia curricular del coneixement



del Paleolitic i del Neolitic és
relativament marginal. L’exercici de
reflexi6é que ens ha comportat plantejar,
no ja a ’alumnat, siné al professorat de
I’interés dels aprenentatges d’aquestes
temes més enlla de les tres o quatre
sessions que, com a terme mig, es
dedica a la prehistoria en el cicles més
avangats dels ensenyaments obligatoris,
ens ha obligat a valorar els lligams
d’aquests  coneixements sobre el
Paleolitic i el Neolitic i els problemes i
preocupacions dels joves actuals.

En primer lloc, la possibilitat de
prendre part activa en la replicacié dels
els processos de treball prehistoric,
fabricant i manipulant les eines, fa
possible, no només una millor
comprensié dels continguts teorics, sind
també provoca una actitud clarament
receptiva en la relacid ensenyant-
alumne. Aquestes activitats
constitueixen una font de procediments
gairebé inesgotable, ja que des de bon
principi la participacié de I’alumne
consisteix en l'interaccié amb la matéria
que manipula, enfrontant-se  als
problemes reals que sorgeixen, i pels
quals ha d'improvisar solucions fent Us
de la seva habilitat, o bé generant
estratégies més complexes a partir dels
coneixements adquirits. Sens dubte, la
llarga experiéncia de /la Butser Ancient
Farm  remarca clarament aquest
argument.

Pero potser, des del punt de vista
dels continguts conceptuals i
actitudinals, les experi¢ncies de tallers
arqueologics ofereixen una magnifica
oportunitat de relativitzar certes nocions

amb profundes implicacions en relacio
al procés historic i a la comprensio del
mon actual, com pot ser l'idea de
progrés  tecnologic, la diversitat de
formes culturals i socials, el significat de
conceptes com simple o complex aplicat
tant als sabers artesanals com a les
societats que els generen, Ila
dependéncia de 1’organitzacié d’una
societat en les formes de planificar i
realitzar les seves activitats quotidianes
o les causes, condicionants i factors que
comporten els grans canvis historics.
Tots aquests aspectes poden facilment
comparar-se amb situacions actuals
viscudes o conegudes pels alumnes,
potenciant d’aquesta manera discussions
i debats que relacionen, reflexio
historica,  treball  manipulatiu i
experiéncia personal.

LA SIMULACIO COM A FORMA
D’ADQUISICIO DE
CONEIXEMENT: EL PROCES
D’INVESTIGACIO
ARQUEOLOGICA

Les eines classiques que utilitzen els
arquedlegs per tal d’apropar-se al
coneixement del passat han estat sempre
Pestudi de les restes materials i la seva
disposicio en Despai, a partir de les
dades obtingudes durant I’excavacio.
Actualment el treball arqueologic és
més dinamic, i implica el treball de varis
especialistes; cal, sens dubte, una
recerca interdisciplinar per obtenir un
registre empiric molt més ric.

Tot i aixo el treball arqueologic no
només consisteix en la recollida de

75



dades, siné que posteriorment s’ha de
realitzar un estudi analitic de les dades
obtingudes 1 per ajustar, finalment, les
idees prévies amb hipotesis
interpretatives de les societats passades,
fonamentades empiricament. Es per tot
aixo que la simulacié del procés complet
del treball arqueologic és una activitat
que s’adapta perfectament, entre
d’altres, a les exigéncies formatives de
pre-adolescents i adolescents, en
representar un exemple molt il.lustratiu
del procés d’investigaci6 cientifica. En
aquesta linia I’altre nucli d’activitats que
hem elaborat en la nostra proposta
didactica a escoles i instituts i que ha
tingut una excel.lent acollida tant per
part dels professors com dels alumnes,
és  Pexcavaci6  arqueologica en
jaciments arqueologics simulats i el
treball al laboratori.

Aquests objectiu principal es pot
posar en relacié amb el desplegament
curricular establert per la LOGSE i
concretar-ne els continguts,
procediments i actituds que s’exigeixen
als alumnes d’aquestes edats. D’altra
banda, alhora que els alumnes els
assimilen de forma distesa i motivadora,
s’aconsegueix desmitificar la feina de la
disciplina arqueolodgica i es pot apreciar
que Uestudi de la Prehistoria es
fonamenten en processos d’observacio,
analisi i interpretacié metodics (Gil, er
al., 1996). Si bé aquests dos objectius
son els especifics que orienten aquesta
activitat, hi ha altres objectius que
també estan en relacié amb els
continguts exigits en els curricula de
I’educaci6 primaria i secundaria i que es
poden tractar ~ des de la
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interdisciplinarietat propia de la recerca
arqueologica  (Bardavio, Gatell i
Molinero, 1996).

Son molts els avantatges didactics
de D’excavacié d’un jaciment simulat.
En primer lloc, no hi per que renegar
dels topics que s’associen popularment
en relacié a l’arqueologia, ja que en
aquest cas juguen a favor nostre. La
sorpresa del descobriment o el contacte
amb objectes 1 estructures utilitzades en
el passat actuen com a element
engrescador per a [’activitat.

Per a la realizaci6 d’un projecte
d’aquestes caracteristiques cal apropar-
se a les fonts arqueologiques i reproduir,
el més fidelment possible, estructures
registrades a jaciments coneguts;
nosaltres vam optar per que fossin
representatius de 1’entorn geografic dels
alumnes als quals va dirigida
l'experiéncia. Aquest ha estat un factor
important en la simulacié dels jaciments
Flor de Maig I i II. D’aquesta manera es
produeix una integracié meés efectiva
entre la investigacio prehistorica i els
objectius didactics.

Aixi, pel disseny del jaciment Flor de
Maig I: Paleolitic Mitja-Superior, s’ha
agafat com a referent el jaciment de
P Abric Romani (Capellades), un dels
més importants de Catalunya, i d’altres
com La Roca dels Bous (La Noguera) o
la Cova de I’Estret de Tragé (La
Noguera) (Carbonell, er al, 1992;
Martinez, ef al., 1994; Mora et al.,
1992). Pel que fa referéncia a les
estructures d'habitat paleolitiques, no
existeixen referents propers. Per tant,



s'’han escollit les dades de que disposem
del paravent del jaciment francés de
Pincevent (Gaucher i Julien, 1980). Pel
jaciment Flor de Maig II: Neolitic, s’han
tingut presents els projectes
d’investigacié portats a terme a [’area
del Vallés com el referent per a la
cabana i les fosses, especialment el
jaciment de la Bobila Madurell. (Bordas
et al., 1994).

S’ha procurat que totes les
reproduccions del material arqueologic
fossin el més fidels possibles, ja que
I’objectiu de la simulacié consisteix en
recrear el procés d’observacio i registre
dels objectes arqueologics de la mateixa
forma tal com apareixen en un jaciment.
Aquest és, sens dubte, un dels camps on
més es desenvolupa la relacié entre la
investigacio en arqueologia
experimental i el projecte didactic, ja
que totes elles han estat realitzades per
especialistes-investigadors  adscrits a
diferents projectes de recerca en curs.

Per ultim, en relacié als objectes
representats s’ha de mencionar que de la
mateixa manera que en el cas de les
estructures, cal que siguin molt
representatives de totes les activitats que
s’enregistren en un jaciment. De nou, la
relaci6 amb la arqueologia proporciona
un ampli ventall de suggeréncies i
possibilitats.

Fins aqui el treball de construccié de
la simulacié d’un jaciment arqueologic.
Perd es fa necesari donar-li contingut a
partir del disseny d'una activitat que
reprodueixi el  procés  complert
d’investigaci6 arqueologica tot i aplicant

les adaptacions necessaries tenint en
compte el nivell educatiu dels alumnes
que realitzin I’activitat.

Durant la realitzacié de l'excavacio
simulada, els alumnes es centren en
familiaritzar-se amb les técniques de
recuperacid del registre arqueologic i en
realitzar una primera interpretacié de les
restes excavades en termes d’hipotesis
articulades.

La segona fase de ’activitat té lloc al
laboratori on s’aprofondeix en tres tipus
de dades: registre biologic, tecnologia i
registre espaial, que corresponen als
tipus de dades que han pogut registrar a
I'excavacio. Posteriorment, es treballa en
comt per a aprendre com s’arriba a unes
hipotesis semblants a partir de diferents
fonts.

Les restitucions del poblat neolitic i
del campament paleolitic representen
I’etapa final de I’activitat, ja que aqui es
on els alumnes tenen 1’oportunitat de
contrastar les seves interpretacions amb
una recreacié fisica de el que podia
haver estat [’aspecte original dels
assentaments que han excavat i sobre la
qual és possible discutir, matisar o
discrepar a partir de les seves propies
conclusions.

CONCLUSIONS

Com ja s'ha comentat, la nostra
historia com a grup dedicat a reflexionar
i practicar la divulgacié de 1’arqueologia
és curta, especialment si es compara
amb la llarga trajectoria d’altres
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experiéncies europees que tenim
representades en aquest Seminari i, que
en gran mesura, han inspirat
I’experiéncia que estem realitzat al
Patronat Flor de Maig. Per tant, les
valoracions que podem fer fins ara sén
més aviat qualitatives que quantitatives.
Perd, pensem que ¢€s possible aconseguir
trencar les barreres que nosaltres
mateixos, els investigadors, hem posat
en [’adquisicié d'eines conceptuals i
analitiques per a la reflexié historica i
que hem resumit en tres punts:

1. Cap a un nou model de formacié
d’investigadors:

La formacidé en camps especialitzats
de la recerca (especialment de les
Humanitats o de les Ciéncies Socials)
necessita ampliar el propi concepte dels
limits del que es considera investigacio i
intervenir activament en altres ambits
que no només les institucions
universitaries i de recerca. Tant des del
punt de vista de 1’estructura de les
plantilles universitaries com de les
noves exigéncies socials que es
plantegen a aquest nou concepte
d’investigaci6 és necessari, creiem,
complementar la formacié tradicional en
recerca amb continguts que
interrelacionen recerca practica i tedrica
amb la difusié d’aquests coneixements.
Des d’aquest punt de vista aquest
programa que hem endegat, de cara
enfora s’ha de caracteritzar per donar
suport a les activitats de gestié i
divulgacié, i, de cara endins, ha de
permetre als nostres estudiants i
llicenciats prendre contacte i adquirir
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experiéncia en altres camps relacionats
amb 1’arqueologia no-académica tot i
continuant formant-se en el
coneixement disciplinar.

2. La relacié dels centres de recerca
amb els projectes de difusio:

Tot i que la nostra experiéncia s’ha
centrat de forma preferencial en el
public escolar, el Grup Arqueologia i
Ensenyament té com a objectiu genéric -
i coherents amb la mateixa linia que va
inspirar el projecte- potenciar, asessorar
i donar suport a altres ambits de la
divulgacié arqueologica, com poden ser
museus o entitats culturals, no
estrictament lligades a I’ensenyament
reglat, i estimular a altres grups i equips
de centres de recerca a implicar-se
directament en aquestes tasques. Els
centres de recerca i les possibilitats
interpretatives, técniques i didactiques
que poden sorgir des d’ells s’han
mantingut forga deslligats de la
renovaci¢ museologica i divulgativa, en
general, a la que estem assistint en els
darrers anys en relacié a 1’arqueologia.
Creiem que la recerca “pura” pot
aportar els seu bagatge intellectual i
infraestructural per I’experimentacio
amb noves formules de presentacio i de
comunicaci6 o en la reavaluacié
interpretativa de  molts  conjunts
patrimonials .

3. L’experimentacid i investigacio amb
noves Sformules d’ensenyament-
aprenentalge:

La proposta pedagogica que estem
realitzant al Patronat Flor de Maig



dirigides al public escolar parteix del fet
que la realitzaci6 d’activitats didactiques
a partir de l'arqueologia experimental i
la simulacié del treball de camp
arqueologic aporta, no només un
element motivador en quant a la
proximitat amb qué els i les alumnes
viuen els processos historics que
estudien a I'area de Ciencies Socials be
com aplicacions als Crédits Comuns o
be com a Credits Variables, siné també
una sensacié d’aprofundiment en el
coneixement de les  tecniques
d’investigacio que utilitzen
arquedlogues 1 arquedlegs  per
aconseguir aquells coneixements que
I"alumnat rep del passat llunya. Per aixd
ens hem guiat per la hipotesis de que la
accid, la manipulacié raonada i guiada
és la millor forma d’interioritzar els
aprenentatges, tal com queda plasmat en
els estudis realitzats pel Servei
d’Educacié d’English Heritage (Keen
1996: 5).

Precisament, amb la progressiva
implantaci6 de la reforma educativa a
PEstat Espanyol s’ha obert un debat
sobre la innovacié dels propis sistemes
d’ensenyament-aprenentatge, que
afecten de forma particular els
ensenyament de les Ciéncies Socials. La
dificultat organitzativa que pots suposar
I’aplicacié de formules experimentals en
centres educatius, pot fer d’experiéncies
com les del Patronat Flor de Maig un
camp d’estudi i d’assaig per estudiants,
llicenciats i investigadors dels camp de
la didactica i la pedagogia.

Al temps, des de la perspectiva dels
que ens dediquem professionalment a la

recerca arqueologica, ens confronta,
mitjan¢ant la realitzacié de practiques
comunicatives molt diferents de les que
estem habituats, amb la necessitat de
buscar un llenguatge comi amb aquell
99,99% de la humanitat al que ens
referiem al principi d’aquest text.
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Fig. 2: Planta de les estructures simulades al jaciment Flor de Maig I1.

Fig. 3: Vista del jaciment simulat Flor de Maig IL.
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Fig. 4: El treball al laboratori de restes bologigues.

Fig. 5: El talter de fabricacié d'eines litiques, al costat d'una de les estructures d'habitat restituides.





