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Escoles/

Aprendre a navegar i arribar a bon port.
La pissarra digital i/o interactiva

Pepa Jiménez

Mestra i pedagoga. Coordinadora de TIC-Primaria

a I'Escola Thau-Sant Cugat

Els darrers anys les escoles de la
Institucié han anat incorporant els
diferents recursos tecnologics que
sOn presents en tots els ambits de
la societat. Aquests nous mitjans
han permeés fer un acostament a la
realitat cultural i social molt diferent,
ja que la mateixa tecnologia propicia
un canvi de mentalitat.

L'escola és I’entorn idoni per apro-

fundir i reflexionar sobre el veritable
sentit i necessitat de la tecnologia.

Tanmateix, aquests canvis tecnolo-

gics i la incorporaci6é d’aquestes

eines en I'ambit educatiu estan pro-
piciant un debat de fons i, sobretot,
una reflexié sobre la manera d’en-

senyar i d’aprendre.

El debat, avui dia, rau en la necessi-
tat de fer un canvi de mentalitat, tant
pel que fa a la manera d’aprendre
com a la manera d’ensenyar. Aquest
nou paradigma fa canviar els princi-
pis classics de I'ensenyament tradi-
cional. També incideix en el procés
de creaci6 i elaboracié de coneixe-
ment. Es parla, aixi d’un coneixe-
ment no lineal on els recursos hiper-

meédia influeixen de manera positiva i
interrelacionada a I’hora d’incorporar
nous conceptes.

Des d’'una perspectiva constructivis-
ta, es considera que I'estructura cog-
nitiva esta configurada per una xarxa
d’esquemes de coneixement. Aquests
esquemes es revisen, es modifiquen
i es fan més complexos i adaptats a
la realitat. Tanmateix, depenen del
nivell de desenvolupament i dels
coneixements previs que ha anat
construint I'alumne al llarg de la
seva vida.l

La intervencié pedagogica cal dirigir-
la cap a una ajuda al procés de
construccio de I'alumne, que va cre-
ant zones de desenvolupament pro-
per (Vygotsky,1979)2 per tant, la
situaci6é d’ensenyament i d’aprenen-
tatge pot ser vista també com un
procés dirigit a superar reptes.

El paper de I’educador en aquests
moments és forca complex, ja que
davant de I'allau d’informacid que hi
ha a la xarxa i en I’entorn, alld que
cal transmetre als alumnes és la
capacitat de discernir, seleccionar,
valorar, desenvolupar el sentit critic i,
en definitiva, la capacitat de tenir
opinié. Evidentment aquesta nova
situacié ha comportat un canvi de rol
quant al paper que té el professor a
I"aula. L'educador es converteix
sovint en un mediador que acompan-
ya i segueix el procés d’aprenentatge
que fa I'alumne, ajudant-lo a navegar
i a arribar a bon port.

La incorporacié de la pissarra digital
interactiva a les nostres escoles és
un recurs que afavoreix el treball
cooperatiu i en col-laboracié. Els
alumnes van construint el coneixe-
ment amb |'ajuda dels seus com-
panys i amb I'acompanyament del
tutor; aconsegueix un aprenentatge

significatiu on els alumnes se senten
molt motivats i participatius, ja que
son ells els principals protagonistes
del procés d’aprenentatge.

També han canviat les limitacions
d’espai i temps, i ara més que mai
té sentit la idea de I'aula global.
L'escola és una finestra oberta al
mon on la comunicacio i I'intercanvi
és el motor de I'aprenentatge.
L'escola disposa, avui, de tot un
seguit de recursos tecnologics al ser-
vei dels objectius, dels continguts i
de les activitats corresponents, que
fan I'aprenentatge molt més entene-
dor i participatiu. A I’hora de prepa-
rar una classe sobre un contingut
determinat es tenen a I'abast un
seguit de recursos que determinen i
condicionen les possibles activitats
que es poden proposar als alumnes.
Aquests recursos fan que els contin-
guts tinguin un fort component
visual, on la imatge, juntament amb
la interactivitat, té molta rellevancia.

Recursos

a/ Internet com a font d’informacio.
Els alumnes poden consultar i fer
recerca d’informacié sobre un deter-
minat tema d’estudi. Les escoles
disposen de connexions rapides i
aixo permet la immediatesa de qual-
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sevol consulta. El repte que es plan-
teja €s elaborar pautes didactiques
per poder ajudar els alumnes a refle-
xionar, investigar, analitzar i aprofun-
dir sobre la informacié que es troba
a Internet. En aquests moments els
webquests (eina per treballar amb
Internet a I'aula) o les unitats didac-
tiques (recerques guiades), s6n una
bona estratégia per integrar les
eines informatiques i la informacié
que hi ha a la xarxa.

b/ Equips informatics on s’aboca la
informacid per ser tractada posterior-
ment. Aquests recursos sovint per-
meten reelaborar la informacio i
crear presentacions multimédia que
poden ser compartides per tota la
classe. Propicia un intercanvi d’opi-
nions i suggeriments en el moment
de fer les exposicions col-lectives, i
fa la classe més participativa.

¢/ La pissarra digital és una eina que
permet visualitzar i comentar de
manera col-lectiva tota la informacio
que pot proporcionar la xarxa o qual-
sevol altra informacié de qué es dis-
posi en qualsevol format: presenta-
cions multimédia, documents
digitalitzats, videos, etc. El facil
accés a aquests materials facilita el
desenvolupament de treballs coope-
ratius. El fet de disposar d’unes
eines tan potents i amb un fort valor
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afegit enriqueix la manera d’ensenyar

i aprendre. Mitjangant les activitats
que s’estan duent a terme en les
diferents arees s’esta constatant
una major motivacié i participacio
per part de I'alumnat. La pissarra
digital interactiva (PDI), a més a
meés, permet interactuar directament
amb la ma, fet que proporciona un
aspecte magic que fascina els alum-
nes, especialment els d’infantil i pri-
mers cicles de primaria.

d/ La intranet de I'escola és un
recurs que complementa i amplia el
ventall de possibilitats educatives de
les eines informatiques. Déna conti-
nuitat a la tasca educativa, iniciada a
I'escola, i que I'alumne pot seguir
des de casa o des de qualsevol lloc
on tingui accés a una connexio a
Internet. Tanmateix afavoreix un
ensenyament personalitzat, en funcié
de les necessitats educatives de I'a-
lumne.

Aplicacions didactiques

Les activitats didactiques poden ser
molt variades i donen molt de marge
a la creativitat i I'originalitat dels
educadors i de I'alumnat.

* Exposicions de treballs de recerca
per part dels alumnes

Els alumnes preparen un treball
sobre un tema determinat. Busquen
la informacio a Internet o bé a la
intranet de I’escola. Un cop acabat
el treball, el presenten a la pissarra
digital interactiva als seus com-
panys.
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e Correccio col-lectiva d’exercicis

a classe

Amb el suport de la pissarra digital
resulta molt agil la correccio col-lecti-
va d’exercicis (catala, angles, mate-
matiques) a classe. El professor i els
alumnes comenten els exercicis i
intervenen amb els seus dubtes,
idees i suggeriments.

e Experimentacié i manipulacio

Es resolen determinades situacions
matematiques on els alumnes
necessiten contrastar i valorar els
diferents resultats. La pissarra inter-
activa permet moure els elements i
reflexionar-hi per arribar a extreure’'n
conclusions.

* Presentacio de temes relacionats
amb les ciéncies naturals i socials
Permet visualitzar determinats pro-
cessos de la natura a través de peti-
tes animacions. També permet fer
visites virtuals sobre determinats
llocs i espais abans d’assistir-hi
(museus, cases de colonies, etc.).

* Exercicis de lectoescriptura

Els alumnes més petits de I’escola
poden manipular directament la pan-
talla i interactuar amb el dit, amb el
llapis i amb el teclat. Mouen les
paraules sota una determinada imat-
ge, relacionen els colors amb el seu
nom, escriuen i identifiquen els nom-
bres, escriuen el seu nom, que el
poden engrandir i empetitir, etc.

* Jugar

Activitats ludiques compartides per
tot el grup on I'orientacio en I'espai i
el control psicomotriu s6n fonamen-
tals per a un desenvolupament com-
plert dels infants.

Davant d’aquest ventall de possibili-
tats podem concloure que els educa-
dors tenim un paper privilegiat en
aquest nou context i que, amb
il-lusi6 i imaginacio, i amb els recur-
S0S que existeixen, es poden crear i
compartir activitats molt més con-
nectades amb la realitat. Es I'oportu-
nitat de demostrar que I’escola no
sempre va més endarrerida que la
mateixa realitat.

Les escoles del segle XXI cal que
siguin innovadores i de qualitat, cal
que s’estableixi una relacié directa
entre el que s’aprén i el que s’en-
senya. Per tant, I’escola cal que evo-
lucioni al mateix temps que la socie-
tat, s’hi incorporin les novetats i es
complementin continuament, perque,
en definitiva, s’educaran persones
més autonomes i lliures en un mén
cada vegada més global. W

1 Antoni Zabala i Vidiella, La practica educati-
va, com ensenyar, Barcelona, Graé editorial,
1995, p. 33-35.

2 L. S. Vigotsky, El desarrollo de los procesos
psicoldgicos superiores, Barcelona, Grupo Edi-
torial Grijalbo, 1979.
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