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Animacions en Flash

Les animacions en Flash s6n un mitja interessant per
fer demostracions senzilles de fenomens fisics. Molt
sovint trobem aplicacions en Flash incrustades a les
pagines web.  Aquestes aplicacions donen dinamis-
me a la pagina ja que poden incorporar seqiiéncies
de video o algun tipus d’animaci6. En alguns casos,
fins i tot sén interactives, de tal manera que, mit-
jancant una interficie basada en botons o altres ele-
ments grafics, 'usuari pot fer-ne algun ajust. No ens
ha d’estranyar, per tant, que sigui molt facil trobar
animacions escrites en Flash sobre qiiestions de fisi-
ca. Per poder executar les animacions de Flash en el
vostre navegador cal que tingueu installat el connec-
tor (plug-in) corresponent, que es pot descarregar des
de |http://www.macromedia.com/go/getflashplayer/. Com
que es tracta d’una programa d’ts molt coma el més
probable és que ja el tingueu en el vostre ordinador.

Hi ha métodes molt senzills per fer animacions
de Flash, si el que volem és generar un grafic dina-
mic que no necessiti interaccionar amb l'usuari. N’-
hi haura prou de fer servir un programa com ara
el Drawswf, que podem descarregar des de la pagina
http://drawswf.sourceforge.netl Es tracta d’una senzilla
aplicaci6 de dibuix escrita en Java que permet salvar els
grafics com a fitxers d’extensio.swf, és a dir aplicacions
de Flash. Per cada nou element grafic que inclogueu
en el vostre dibuix, el Drawswf genera un fotograma de
I’animaci6é. Una segona possibilitat per generar facil-
ment un Flash és fer servir el programa de presentaci-
ons del paquet ofimatic OpenOffice.org. Aquest progra-
ma permet salvar els fitxers d’una presentacié en dife-
rents formats com per exemple .ppt (PowerPoint) o .swf
(Flash). En aquest cas, cada diapositiva correspon a
un fotograma de I'animaci6. Finalment, altres soluci-
ons per crear aplicacions en Flash estan pensades per
a programadors. Per exemple, la biblioteca SwiDotNet
(http://www.swfdotnet.com /) estd dissenyada per gene-
rar animacions des de programes escrits en llenguatges
compatibles amb la plataforma de programaci6.NET.

Per poder escriure una aplicaci6 en Flash que
incorpori totes les seves caracteristiques cal fer servir
el programari adequat. Macromedia, una empresa
actualment vinculada a Adobe, va ser la creadora
d’aquest sistema de programaci6. Comercialitza el
programa Flash Professional, que és la referéncia
per a les persones que desenvolupen aquest tipus
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d’aplicacions.  El desavantatge més important que
presenta aquest programa és que té un cost alt. Si
fem una ullada a la pagina web d’aquesta empresa
(http://www.macromedia.com /software /flash /flashpro/)),
veurem que el preu de venda del producte esta al voltant
dels 700 $. No obstant aix0, molt aviat tindrem altres
alternatives en I’ambit del programari lliure. El progra-
ma f4l, de Flash for Linux (http://f4l.sourceforge.net/), és
un projecte prometedor que permetra que la comunitat
de programadors de Flash disposin d’una aplicacié
gratuita amb llicéncia GNU. En aquest moment esta
disponible per descarregar-ne una versid6 Beta. S’ha
d’avisar, perd, que, com que es tracta d'un projecte
experimental, no disposa encara d’un sistema d’instal-
laci6 amigable. Cal, en conseqiiéncia, baixar el codi
font i compilar-lo en l'ordinador. El programa f4l és
encara inestable i incomplet, perd tot apunta que sera
un competidor seriés al programa de Macromedia.

Son molt nombroses les pagines web amb demos-
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Figura 1: El programa f4l, de Flash for Linux

tracions de problemes de fisica mitjangant Flash.
A titol d’exemple, en mostrarem un parell. D’una
banda, tenim la pagina que manté el professor David
Harrison, de la Universitat de Toronto. Es tracta d’un
conjunt de més de vuitanta demostracions senzilles que
cobreixen moltes parts de la fisica: mecanica, electro-
magnetisme, ones, Optica, relativitat, etc. Destaquem
aquest treball perqué recentment ha estat traduit
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al catald per membres del grup Tic@t de la Uni-
versitat d’Alacant (http://ticat.ua.es/David-Harrison/)).
En aquesta web trobareu, a més, un document
interessant que us pot servir per introduir-vos en
la programacié de simulacions en Flash. A la pagina
http://ticat.ua.es/David-Harrison /FlashPhysics Tutorial.html
s’explica, pas a pas i amb tots els detalls, com generar
una animacié que mostri el funcionament d’un oscil-
lador esmorteit. La figura adjunta mostra un fotograma
d’una animaci6é que illustra ’obtencié d’un camp elec-
tromagnétic polaritzat circularment a partir d’'un camp
polaritzat lineal, fent servir una lamina de quart d’ona.
Finalment, mostrem la pagina web del professor Josep
M. Doménech de I'IES Ramon Muntaner de Figueres
(http://www.catfisica.com)). Es tracta d’una colleccio
de problemes de fisica del nivell de batxillerat, amb la
singularitat que totes les illustracions sén dinamiques
i estan elaborades en Flash. Aquestes animacions
presenten un cert grau d’interactivitat.
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Figura 2: Fotograma d’una animacié que illustra I'obtenci6
d’un camp electromagnétic polaritzat circularment
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