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 RESUMEN

En este monográfico de Hipertext.net titulado 
Interfaces: redes, ecología y evolución confluyen 
investigaciones que han aplicado el concepto de 

interfaz para analizar diferentes ámbitos de la vida 
social y cultural. 

Si bien ese concepto ya tiene más de un siglo de 
vida, en las últimas décadas quedó fijado a la idea de 

“interfaz (gráfica) de usuario”.

El monográfico lleva el concepto de interfaz mucho 
más allá y lo propone como instrumento de análisis 

para comprender las mutaciones de la sociedad 
contemporánea y guiar acciones concretas para 

hacer frente a sus desafíos. 

PALABRAS CLAVE

Interfaz; Leyes de la interfaz; Redes; 
Tecnología; Ecología; Evolución.

ABSTRACT

This Hipertext.net monograph entitled Interfaces: 
networks, ecology and evolution brings together 
research that has applied the concept of interface to 
analyze different areas of social and cultural life. 

Although this concept has been around for more 
than a century, in recent decades it has become 
fixed to the idea of “user (graphical) interface”. 

This monograph takes the concept of interface 
much further and proposes it as an analytical tool to 
understand the mutations of contemporary society 
and to guide concrete actions to meet its challenges.
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El concepto de interfaz apareció a finales del siglo XIX 
para designar una superficie o membrana que separaba 
dos sustancias, pero que, al mismo tiempo, servía como 
filtro entre una y otra. A lo largo del siglo XX el concepto 
fue utilizado en infinidad de situaciones y contextos. 
Por ejemplo, Marshal McLuhan consideraba al Renaci-
miento una interfaz entre la Edad Antigua y la Edad 
Moderna, un momento de cambio radical pero que, al 
mismo tiempo, permitió que la cultura clásica penetrara 
en la modernidad. Esta doble dimensión de separación/
intercambio, de continuidades/discontinuidades, está 
siempre presente cuando se habla de interfaces.

Quizás el uso más difundido y prolífico del concepto de 
interfaz se ha dado en el campo de la Interacción Perso-
na-Ordenador (Human-Computer Interaction): desde 
los años 1980 el concepto de interfaz gráfica de usuario 
(graphic-user interface) fue desplazando a otros usos 
y significados. Hoy, cuando alguien escucha la palabra 
interfaz, inmediatamente piensa en un mouse, un 
joystick o la pantalla interactiva de un dispositivo móvil. 
En este contexto, algunos investigadores han explorado 
el concepto y lo han empleado para describir y analizar 
situaciones que van más allá del clásico sujeto interac-
tuado con una pantalla interactiva (Lévy, 1990; Johnson, 
1999; Galloway, 2012).

En no pocas ocasiones los conceptos científicos -y 
sus enunciados- siguen utilizándose a pesar de que su 
capacidad para describir y explicar el mundo se haya 
visto claramente disminuida. Ulrich Beck consideraba 
que la mayoría de los conceptos en sociología “son 
engañosos hasta cierto punto” (2004, p. 145) y proponía 
la categoría de conceptos zombis para definir catego-
rías que perduran después de su muerte. Beck reconoció 
que “tal vez necesitemos algunas categorías nuevas”, 
pero “tendríamos que hacer este cambio de una manera 
muy sofisticada, tal vez con algunos conceptos nuevos 
que estén cerca de las personas, redes y experiencias 
específicas con las que estamos trabajando” (p. 154). 

Además, Beck sostenía que “los sociólogos deberían 
comenzar a hacer su trabajo de la manera correcta: 
deberían comenzar a redefinir la sociedad más allá de 
sus categorías de zombis” (p. 163). En este contexto de 
renovación semántica y epistemológica, el concepto de 
interfaz puede convertirse en una categoría de gran 
utilidad para comprender las mutaciones de la sociedad 
contemporánea y guiar acciones concretas para hacer 
frente a sus problemas y desafíos.

Para transformar el concepto de interfaz en un instru-
mento analítico flexible y útil, la primera condición 
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es dejar atrás la interfaz gráfica de usuario y llevarlo 
a otro nivel. La interfaz entendida como una red de 
actores, relaciones y procesos es un primer paso en esa 
dirección (Scolari, 2021). La expansión del concepto de 
interfaz, y su aplicación a todo tipo de proceso social, 
tecnológico, económico o cultural, debe ir acompañada 
de un trabajo teórico y metodológico que solo la praxis 
empírica puede generar. Si bien en los últimos años esta 
perspectiva ha sido aplicada a museos (Scolari, 2020), 
videojuegos (Scolari, Pires y Massanet, 2022) o nuevos 
actores de la ecología mediática (Scolari y Establés, 
2020; Tomasena y Scolari, 2022), quedan muchísimos 
caminos por recorrer e interfaces por explorar.

En este monográfico de Hypertext.net confluyen inves-
tigadores e investigadoras que han aplicado el concepto 
de interfaz en diferentes ámbitos y desde variadas 
perspectivas teórico-analíticas. Los trabajos van desde 
análisis del cine (López del Castillo Wilderbeek) hasta 
la las plataformas de streaming (Grueso Pascual), la 
parentalidad (Castro-Sánchez), los museos de arte 
(Rodríguez) y la migración en la frontera de Melilla 
(Sánchez Ramírez y Albo Cos) entendidos como inter-
faces, pasando por miradas de corte filosófico - las 
interfaces como ensamblajes vibrantes de cuerpos, 
artefactos y naturaleza (Tutivén Román, Bujanda y 
Zerega Garaycoa)- o político (Fernández Pedemonte). 
Otras autoras prefirieron analizar desde este marco 
teórico-metodológico la educación universitaria a 
distancia (Ambrosino) o los procesos de mediatización 
musical en las plataformas (Angulo Granda). 

Como se puede apreciar, el objetivo primordial de 
este monográfico -poner a prueba una concepción 
ampliada de interfaz y ver hasta dónde resiste como 
instrumento de análisis- está plenamente alcanzado. 
Como diría Marshall McLuhan, cada uno de los trabajos 
que integra este monográfico funciona como una sonda 
que, mientras pone a prueba un nuevo marco analítico, 
analiza y reflexiona sobre un proceso o espacio de la 
vida social y cultural

La investigación científica es un proceso permanente 
de confrontación entre los modelos teórico-analíticos 
y una realidad compleja que se rebela a ser compren-
dida de manera integral y simplificada. En ese contexto, 
las futuras investigaciones inspiradas en el concepto 
ampliado de interfaz deberán seguir explorando el 
conjunto de categorías y experiencias presentadas en 
este primer monográfico sobre el tema. 
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