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Interfaces: networks, ecology and evolution

RESUMEN

En este monografico de Hipertext.net titulado
Interfaces: redes, ecologia y evolucién confluyen
investigaciones que han aplicado el concepto de
interfaz para analizar diferentes d@mbitos de la vida
socialy cultural.

Si bien ese concepto ya tiene mas de un siglo de
vida, en las ultimas décadas quedo fijado a la idea de
“interfaz (gréfica) de usuario”.

ELl monografico lleva el concepto de interfaz mucho
mads alld y lo propone como instrumento de andlisis
para comprender las mutaciones de la sociedad
contemporanea y guiar acciones concretas para
hacer frente a sus desafios.
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ABSTRACT

This Hipertext.net monograph entitled Interfaces:
networks, ecology and evolution brings together
research that has applied the concept of interface to
analyze different areas of social and cultural life.

Although this concept has been around for more
than a century, in recent decades it has become
fixed to the idea of “user (graphical) interface”.

This monograph takes the concept of interface
much further and proposes it as an analytical tool to
understand the mutations of contemporary society
and to guide concrete actions to meet its challenges.
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Interficies: xarxes, ecologia i
evolucio

RESUM

En aquest monografic d’Hipertext.net titulat Interficies: xarxes,
ecologia i evolucié hi conflueixen investigacions que han utilitzat el
concepte d'interficie per analitzar diversos ambits de la vida social
i cultural.

Si bé el concepte d'interficie té més d’un segle de vida, durant les
darreres décades va quedar fixat a la idea d*interficie (grafica)
d’usuari”.

El monografic porta el concepte d'interficie molt més enlla. El
proposa com un instrument d’analisi per a comprendre les
mutacions de la societat contemporania i guiar accions concretes
per fer front als desafiaments.
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El concepto de interfaz aparecié a finales del siglo XIX
para designar una superficie o membrana que separaba
dos sustancias, pero que, al mismo tiempo, servia como
filtro entre unay otra. A lo largo del siglo XX el concepto
fue utilizado en infinidad de situaciones y contextos.
Por ejemplo, Marshal MclLuhan consideraba al Renaci-
miento una interfaz entre la Edad Antigua y la Edad
Moderna, un momento de cambio radical pero que, al
mismo tiempo, permitié que la cultura clasica penetrara
en la modernidad. Esta doble dimensién de separacién/
intercambio, de continuidades/discontinuidades, esta
siempre presente cuando se habla de interfaces.

Quizas el uso mas difundido vy prolifico del concepto de
interfaz se ha dado en el campo de la Interaccién Perso-
na-Ordenador (Human-Computer Interaction): desde
los afios 1980 el concepto de interfaz grdfica de usuario
(graphic-user interface) fue desplazando a otros usos
y significados. Hoy, cuando alguien escucha la palabra
interfaz, inmediatamente piensa en un mouse, un
joystick o la pantalla interactiva de un dispositivo mévil.
En este contexto, algunos investigadores han explorado
el concepto y lo han empleado para describir y analizar
situaciones que van mas alla del clésico sujeto interac-
tuado con una pantalla interactiva (Lévy, 1990; Johnson,
1999; Galloway, 2012).

En no pocas ocasiones los conceptos cientificos -y
sus enunciados- siguen utilizdndose a pesar de que su
capacidad para describir y explicar el mundo se haya
visto claramente disminuida. Ulrich Beck consideraba
que la mayoria de los conceptos en sociologia “son
engafiosos hasta cierto punto” (2004, p. 145) y proponia
la categoria de conceptos zombis para definir catego-
rias que perduran después de su muerte. Beck reconocio
que "tal vez necesitemos algunas categorias nuevas',
pero “tendriamos que hacer este cambio de una manera
muy sofisticada, tal vez con algunos conceptos nuevos
que estén cerca de las personas, redes y experiencias
especificas con las que estamos trabajando” (p. 154).

Ademas, Beck sostenia que “los sociélogos deberian
comenzar a hacer su trabajo de la manera correcta:
deberian comenzar a redefinir la sociedad mas alla de
sus categorias de zombis" (p. 163). En este contexto de
renovacion semantica y epistemoldgica, el concepto de
interfaz puede convertirse en una categoria de gran
utilidad para comprender las mutaciones de la sociedad
contempordnea y guiar acciones concretas para hacer
frente a sus problemas y desafios.

Para transformar el concepto de interfaz en un instru-
mento analitico flexible y atil, la primera condiciéon
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es dejar atrds la interfaz grdfica de usuario y llevarlo
a otro nivel. La interfaz entendida como una red de
actores, relaciones y procesos es un primer paso en esa
direccién (Scolari, 2021). La expansién del concepto de
interfaz, y su aplicacién a todo tipo de proceso social,
tecnolégico, econémico o cultural, debe ir acompafiada
de un trabajo tedrico y metodolégico que solo la praxis
empirica puede generar. Si bien en los Ultimos afos esta
perspectiva ha sido aplicada a museos (Scolari, 2020),
videojuegos (Scolari, Pires y Massanet, 2022) o nuevos
actores de la ecologia mediatica (Scolari y Establés,
2020; Tomasena y Scolari, 2022), quedan muchisimos
caminos por recorrer e interfaces por explorar.

En este monografico de Hypertext.net confluyen inves-
tigadores e investigadoras que han aplicado el concepto
de interfaz en diferentes @mbitos y desde variadas
perspectivas tedrico-analiticas. Los trabajos van desde
analisis del cine (Lépez del Castillo Wilderbeek) hasta
la las plataformas de streaming (Grueso Pascual), la
parentalidad (Castro-Sé&nchez), los museos de arte
(Rodriguez) y la migracion en la frontera de Melilla
(Sanchez Ramirez y Albo Cos) entendidos como inter-
faces, pasando por miradas de corte filoséfico - las
interfaces como ensamblajes vibrantes de cuerpos,
artefactos y naturaleza (Tutivén Roman, Bujanda vy
Zerega Garaycoa)- o politico (Ferndndez Pedemonte).
Otras autoras prefirieron analizar desde este marco
tedrico-metodoldgico la educacién universitaria a
distancia (Ambrosino) o los procesos de mediatizacién
musical en las plataformas (Angulo Granda).

Como se puede apreciar, el objetivo primordial de
este monografico -poner a prueba una concepcion
ampliada de interfaz y ver hasta déonde resiste como
instrumento de analisis- esta plenamente alcanzado.
Como dirfa Marshall MclLuhan, cada uno de los trabajos
gue integra este monografico funciona como una sonda
que, mientras pone a prueba un nuevo marco analitico,
analiza y reflexiona sobre un proceso o espacio de la
vida socialy cultural

La investigacion cientifica es un proceso permanente
de confrontacién entre los modelos tedrico-analiticos
y una realidad compleja que se rebela a ser compren-
dida de manera integral y simplificada. En ese contexto,
las futuras investigaciones inspiradas en el concepto
ampliado de interfaz deberan seguir explorando el
conjunto de categorfas y experiencias presentadas en
este primer monografico sobre el tema.
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