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Google Maps, mas que un simple mapa

Google Maps, el famoso recurso de Google, ha
dejado de ser solo un mapa geografico y se ha
convertido en un proyecto a gran escala, con
multiples aplicaciones y funcionalidades que han
ampliado su capacidad técnica y han encontrado
su aplicacién en ambitos diversos del turismo, la
educacidn, los negocios y las nuevas tecnologias
moviles. En esta breve revision observaremos las
principales funcionalidades de este recurso para
la didactica de los espacios urbanos y monu-
mentos arquitecténicos, tanto para la web como
la telefonia movil, pues, sin duda alguna, Google
Maps, entre otros recursos digitales, al ser tanto
un recurso web como una aplicacién para dispo-
sitivos mdviles, destaca por una serie de caracte-
risticas singulares.

En primer lugar, porque su disefio de mapa se
utiliza con gran frecuencia como base para la ma-
yoria de las apps para el turismo. Cuando se trata
de ensefar una ciudad y su estructura, un mapa
geolocalizado es indispensable para la creacion
de rutas y la seleccion de los principales monu-
mentos. Hasta ahora, en esto nadie ha superado
a Google Maps.

En segundo lugar, en lo que a funciones inte-
ractivas se refiere, Google Maps sabe “engafiar”
magistralmente al usuario al hacerle creer en la
posibilidad de ver los pueblos y ciudades en su
totalidad, gracias a las capas graficas interacti-
vas que permiten la rdpida transformacion de
un mapa geografico esquemadtico en una imagen
tridimensional. Otra funcién de Google Maps es
la posibilidad de hacer un zoom y, en segundos,
viajar de un punto a otro del mundo, y navegar
por las calles y plazas de las ciudades.

Y, en tercer lugar, Google Maps es en este mo-
mento uno de los mejores proyectos en desarrollo
de las funcionalidades que simplifican la orien-
tacion y la percepcion virtual de los espacios ur-
banos, y estas funciones estan siendo mejoradas
constantemente.

Ademas de la capacidad de realizar rapidos
viajes virtuales por todo el mundo, Google Maps
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ha sabido resolver los problemas relacionados con
las dificultades de la comprension del espacio ur-
bano. En sitios nuevos, poco conocidos, en gene-
ral gran parte del publico se pierde rdpidamente,
pues a la gente le cuesta entender su posiciona-
miento e identificar entornos. Esto se debe en
gran parte a nuestra limitacion fisica y visual. Una
de las soluciones eficientes es ver los pueblos y las
ciudades desde una cierta altura, es decir, desde
un punto alto. Google practicamente ha dado
respuesta a una cuestion como esta creando una
herramienta con la funcion de escala, que gracias
a una palanca de mando nos permite ampliar y
reducir la visién, pudiendo visualizar asi tanto la
ciudad en detalle, como su modelo en miniatura a
vista de pdjaro. La funcion de ver la ciudad desde
arriba simplifica la vision de la misma, convirtien-
do los edificios singulares en bloques geométricos
simples y las calles en largos corredores.

Otra funcién de Google Maps, totalmente di-
ferente a la anterior, es la Street View, que permite
hacer recorridos virtuales a pie de calle a través
de imdgenes panordmicas. La vista panoramica
de 360° enriquece la experiencia del usuario. Este
instrumento de alta precision permite ampliar el
angulo de visién y poder contemplar todo el en-
torno. Por lo tanto, su uso es importante para la
visualizacién de grandes espacios abiertos, como
por ejemplo las plazas. Street View ayuda a dis-
tinguir pequefios detalles urbanos que solo se
pueden percibir visitando fisicamente los lugares,
como ocurre en el caso de parametros ambienta-
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les tales como el brillo de la luz, el tamafio de las
sombras, la dimension de las zonas peatonales, la
direccién del trafico, etc. Asi, Google humaniza la
ciudad, la hace simple y comprensible para el gran
publico. El entorno virtual de Google Maps, hecho
con un montaje de multiples fotografias que se re-
cogen con sistemas de cdmaras especiales, ofrece
la posibilidad de llegar tanto a ciudades grandes
y muy visitadas, como a lugares mas apartados y
rincones inaccesibles. Por otro lado, Street View
permite realizar recorridos alrededor de los edi-
ficios, ver formas arquitectonicas desde angulos
distintos y entrar en los patios interiores. Todas
estas posibilidades facilitan la comprension de la
arquitectura y convierten recorridos virtuales en
viajes muy emocionantes. En resumen, podemos
decir que todas las estrategias de Google Maps es-
tan dirigidas a recrear en entornos virtuales todas
las condiciones ambientales para que nosotros
podamos experimentar las mismas sensaciones
que en un entorno real.

La tecnologia Street View ha demostrado ser
un éxito, especialmente entre los turistas. Su gran
funcionalidad se ha utilizado en un nuevo gran
proyecto de Google, el World Wonders Project,
en el que Street View permite explorar los lugares
mas fascinantes del mundo considerados patri-
monio de la humanidad. El sitio web proporciona
varios recursos multimedia, como por ejemplo
modelos 3D realizados con el programa Sketchup,
imdgenes de archivo, fotografias etiquetadas de
los lugares historicos a través de Panoramio y vi-
deos de Youtube. De hecho, en el ment tematico
“ciudades y pueblos y arquitectura” se pueden ver
algunos de los espacios histéricos del mundo que
ya estdn incorporados. En este nuevo proyecto de
Google colaboran la Unesco, el Fondo Mundial de
Monumentos, Getty Images y el proyecto Cyark.

Otro proyecto de Google Maps es el que pre-
senta una nueva visualizacion de ciudades en un
angulo de 45 grados. Este tipo de visualizacion
hace que sea posible ver la imagen de una ciudad
en dos dimensiones, es decir, no solo a través de
sus tejados planos, sino también a través de las
fachadas de los edificios, lo cual nos permitiria
estar mas cerca de la percepcion volumétrica del
medio ambiente urbano, facilitando sobre todo el
reconocimiento de formas. Esta herramienta es
muy interesante para las ciudades turisticas, pero
Google estd constantemente ampliando la lista de
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ciudades, no solo con ciudades grandes y famosas
como Berlin, Praga y Paris, sino también con pue-
blos pequefios. A un ritmo tan rapido como el de
Google Maps, no hay duda de que en un futuro
proximo todas las ciudades poseeran esta funcion
tan atil.

Pero un proyecto de Google Maps aun mas
ambicioso, que se encuentra todavia en la fase ini-
cial, es la creacién de mapas tridimensionales de
las ciudades. La principal innovacién sobre la que
estan trabajando los desarrolladores desde 2006,
es la de crear no solo edificios modelados en 3D
en Google Earth, sino también dreas metropolita-
nas enteras, recurso que estara al alcance de dis-
positivos moviles, incluso fuera de linea. Y todo
ello ha sido posible gracias a la combinacién de
nuevas tecnologias de representacion grafica que
permiten crear paisajes urbanos en 3D, con edifi-
cios, terrenos y otras dreas, a partir de fotografias
aéreas tomadas desde un angulo de 45 grados.

Esta labor también hace que la experiencia on-
line sea mas familiar, mds proxima a la realidad
y que el publico se atreva cada vez mas a utilizar
este recurso. En el futuro, probablemente las he-
rramientas de Google Maps mas utilizadas seran
tanto aquellas que utilicemos para la planificacion
de viajes y visualizacion de lugares que queramos
explorar, como las que nos permitan la realizacion
de recorridos virtuales por lugares memorables.

En resumen, todas estas herramientas que en
la actualidad nos ofrece Google Maps estan ha-
ciendo nuestro mundo cada vez mas pequeio y
facil de visitar. Los productos de Google crean sus
estandares al dar una nueva interpretacion a edifi-
cios y ciudades enteras, lo que produce un impac-
to significativo en el desarrollo general de otros
recursos digitales. En este sentido, Google Maps
es uno de los mejores ejemplos de las posibilida-
des que hoy dia nos pueden ofrecer las nuevas tec-
nologias!. @ IRINA GREVTSOVA. Grupo Diddctica del
Patrimonio, Museografia Comprensiva y Nuevas Tecnologias
(oippatri), Universidad de Barcelona, Facultad de Formacién
del Profesorado, Departamento de Diddctica de las Ciencias
Sociales

! Véase el blog Digital Heritage: <http://www.irina-
grevtsova.wordpress.com>.
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