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QUIN ESPAI OCUPA L’ARQUEOLOGIA
A L’EDUCACIO?

Si agafem un paral-lel d’exit entre 1’alumnat,
«l’arqueoleg actua com un detectiu del passat»,
tenim com a conseqiiéncia automatica interpretar
que l'arqueologia permet el desenvolupament de
propostes didactiques vinculades a la indagacié com
a metode per comprendre aquest passat.

I que pot aportar comprendre el passat a les ne-
cessitats de I’alumnat? D’entrada, tres aspectes:

1. Trobar la seva identitat personal ampliant la
seva experiencia amb l'estudi de la gent que
va viure en el passat.

2. Entendre els processos de canvi i de continui-
tat en els assumptes humans.

3. Desenvolupar la capacitat de pensament critic
i d’emetre judicis sobre situacions humanes,
per entendre el mén en el qual viuen.

A més, treballar didacticament amb fonts (espe-
cialment amb fonts materials des de I'arqueologia) es
vincula directament amb els principis de la pedago-
gia critica, en el benentes que és un recurs educatiu
que permet que els estudiants qiiestionin i desafiin
la dominacié del saber savi, a 'entendre la genesi
del coneixement historic i el metode que permet in-

ferir aquest. Aixo passa per la consideracio que les
ciencies i les disciplines no sén estatiques ni tancades
i que, per tant, I'alumnat ha de ser capag, especial-
ment quan sigui adult, de qiiestionar-les de manera
raonada a partir de tenir consciéncia sobre com es
construeix aquest saber.

RELLEVANCIA EDUCATIVA DE
L’ARQUEOLOGIA I LA PREHISTORIA

Anomenem rellevancia educativa aquells apre-
nentatges que des de I’arqueologia i la prehistoria
poden aportar elements formatius als infants i joves
de qualsevol etapa de I'educacié obligatoria, que ten-
deixin a formar-los com a futurs ciutadans i ciutada-
nes. En concret, defugir una mirada propedeutica de
I'arqueologia prehistorica com a finalitat educativa
en ella mateixa (la qual cosa ens mostraria una visié
fossil d’aquesta), intentant buscar altres mirades que
permetin a 'alumnat entendre des de la prehistoria
la societat actual que viuen i participar-hi de manera
activa.

De l'arqueologia, a més de la seva transversa-
litat, cal afegir-ne l'atractiu. Aixo 1'ha popularitzat,
relacionant-la amb l’aventura, els descobriments, en
definitiva amb el misteri. Aquest fet la converteix
en un tema fortament motivador per a infants i ado-
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lescents i, per tant, amb un potencial de significacid
determinant per afavorir-ne els aprenentatges.

Pel que fa a la prehistoria, una reflexié sobre la
seva recerca pot mostrar que molts dels aspectes que
tractem des d’una perspectiva disciplinar poden for-
mar part de discursos argumentals sobre qliestions
socialment rellevants en el moén avui des del punt de
vista educatiu: queé ens caracteritza com a humans,
quin paper té la cooperacid en la nostra evolucid
com a especie, quina és la mirada del paper de les
dones a les societats prehistoriques des de 1’arque-
ologia feminista, com s’han abordat les crisis ecolo-
giques i climatiques en la prehistoria... Es en aquest
sentit que ajuda a comprendre molts dels elements
que configuren la nostra societat actual.

L’EXPERIMENTACIO DIDACTICA EN
ARQUEOLOGIA, UNA METODOLOGIA
D’APROXIMACIO A UN APRENENTATGE
SIGNIFICATIU DE LA HISTORIA

La investigacio arqueologica basada en I'experi-
mentacid es fonamenta en la simulacio, és a dir, en la
realitzacié de comprovacions o series d’observacions
a partir de la intervencid sobre materials que simu-
len situacions o processos. De forma analoga i des
del punt de vista de la metodologia educativa, les ca-
racteristiques de les propostes didactiques fonamen-
tades en el que anomenem experimentacié didactica
en arqueologia coincideixen amb les de la practica
del métode de simulacid, que consisteixen en 1'obser-
vaciod, 'analisi i la reflexio sobre les restes materials
del passat i la seva interpretacié en reproduir-les,
tot valorant els efectes que aquestes situacions, pro-
cessos i objectes han produit en les societats huma-
nes. Tot i que totes dues es caracteritzen per trac-
tar-se de simulacions, tal com diuen Bardavio i Mafié
(2017), les finalitats educatives de 'experimentacio
arqueologica aplicada a I’ambit de 'educacié formal
a les escoles i instituts son transversals ja que el que
es pretén, a més d’incidir en estrategies d’ensenya-
ment/aprenentatge en els camps disciplinars de les
ciencies socials, és desenvolupar la capacitat d'ima-
ginar i representar el passat, de promoure estrategies
amb qué I'alumnat pugui enfrontar-se a una situacié
de la qual extreure aprenentatge historic.

L’ARQUEOLOGIA AL SERVEI DE
L’EDUCACIO DES DE LES INSTITUCIONS
EDUCATIVES

L’arqueologia s’eleva al grau de potenciadora
d’aprenentatges significatius dins d’un curriculum
competencial per a I'educacié primaria i secundaria
obligatoria. De fet, sén el treball procedimental (el
desenvolupament d’habilitats cognitives) i el desen-
volupament de treball cooperatiu eixos primordials
que confereixen a l'arqueologia el seu paper en el
curriculum per competeéncies.

Com podem llegir a Bardavio i Gonzalez (2003),
la recreaci6é del metode cientific dut a terme des de
I'arqueologia als centres educatius es desenvolupa
en sis fases, que son les propies de la propia investi-
gacio arqueologica:

¢ Detectar i formular un problema.

¢ Establir objectius i hipotesis inicials.

* Recollir fonts d’informaci6 i elaborar-les.

¢ Contrastar les fonts d’informacio.

¢ Verificar les hipotesis i establir-ne conclusions.
¢ Comunicar els resultats de la investigacio.

Si ja ningd avui dia dubta que per compren-
dre la cel'lula hem de portar els nostres alumnes al
laboratori i tenyir una delicada pell de ceba per ob-
servar-la per la lupa binocular, caldria que entengu-
éssim que per comprendre la historia hem d’apropar
I’alumnat a objectes i estructures per tocar-les, apro-
pant-los-hi de manera vivencial.

L’EXPERIENCIA A L'INSTITUT ANGELETA
FERRER

L’arqueologia és una disciplina fascinant que
ens permet viatjar en el temps a través de I'explora-
cié i I'estudi dels objectes i vestigis del passat. En-
guany, el projecte pedagogic de centre de I'Institut
Angeleta Ferrer de Sant Cugat comenga el curs es-
colar 2022-23 amb una engrescadora novetat per al
centre i la ciutat, una nova i significativa proposta
pedagogica que ha possibilitat 'entrada de I’arqueo-
logia a l'institut. L’aposta del nou equip directiu del
centre passa per la integracié de la disciplina arque-
ologica al curriculum de secundaria i, per tant, de
la formacié permanent del seu alumnat, contribuint
d’aquesta manera al perfil competencial de sortida
del seu alumnat.

Aquest impuls es concreta en el projecte Detec-
tius del passat!, una proposta que convida 1’alumnat
de primer de 'ESO a involucrar-se en una experi-
encia plenament vivencial i significativa. Aprofitant
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I'esperit de descoberta i la naturalesa curiosa innata
als adolescents, I'experiencia ha tingut el proposit de
conduir els estudiants cap a un aprenentatge apassi-
onat i singular de les societats passades mitjancant
I'arqueologia.

Resseguir les pistes del registre arqueologic pos-
sibilita que els nostres arqueolegs junior gaudeixin
de I'oportunitat de participar en una excavacid simu-
lada d’un jaciment arqueologic.

Posar-se a la pell d'un arqueoleg permet a
l’alumnat prendre consciencia de com de curosos
son els arqueolegs a 'hora d’excavar, aprendre les
estrategies de treball de les excavacions, validar la
importancia del treball cooperatiu i realitzar inferen-
cies a partir d'una observacié minuciosa de les restes
materials en 1'espai. En definitiva, potenciar I'activa-
cid del seu pensament critic, introduint-los en el me-
tode cientific a partir d’una situacié d’aprenentatge
ben contextualitzada.

En aquest article, explorarem en detall aquesta
enriquidora experiéncia educativa, tenint en compte
aspectes didactics, d’implementacio i programacio.

DETECTIUS DEL PASSAT!» DES DE
ZERO: CONCEPTUALITZACIO 1
ARRENCADA DEL PROJECTE

Aquest primer apartat esta dedicat a la génesi
del projecte. Cal dir, pero, que aquest punt de par-
tida no ha estat literalment des de zero; de fet, vam
comptar des del primer minut amb un fort recolza-
ment d’una solida combinacié d’institucions i or-
ganismes que va permetre materialitzar el projecte,
facilitant la introduccié de 'arqueologia al nostre
institut.

Especificament hem comptat amb I’assessora-
ment, la col-laboracié i el suport del Camp d’Apre-
nentatge de la Noguera i el Departament de Prehis-
toria i Arqueologia de la UAB. Aquesta col-laboracio
s’ha concretat en les segiients actuacions:

— Assessorament i planificacido de 1’excavacid
simulada.

— Proveiment de materials i répliques arqueolo-
giques (ossos, ceramiques, eines litiques i Ossi-
es, minerals, etc.).

— Suport docent i especialitzat en el desenvolu-
pament de les sessions experimentals dutes a
terme al centre.

— Formaci6 de I’alumnat a través de la visita als
laboratoris de recerca de la UAB.

Tanmateix, cal destacar que aquest projecte ha
estat impulsat des de I’Ambit Social del Centre, que
ha vetllat pel progrés i el suport material i logistic
necessari per a la seva consecucié. D’altra banda,
aquest ha comptat amb I'esperonament, la confian-
¢a i 'empenta d'un equip directiu compromes amb
la innovacié i I'aprenentatge competencial, que ha
permes fer realitat aquesta emocional i entranyable
aposta educativa.

TRIA, ESPAI HORARI I ORGANITZACIO
GRUPAL

En primer lloc, dedicarem unes linies a comen-
tar alguns aspectes organitzatius del projecte. Al
llarg del curs, 'alumnat del primer curs de ’'ESO
d’aquest centre ha comptat amb I'oportunitat de cur-
sar tres optatives diferents que canvien cada trimes-
tre. Un aspecte important a tenir en compte és que la
tria d’aquestes és realitzada previament per 1’alum-
nat en funci6 de les seves preferéncies i prioritats.
Per procedir a la tria, es va demanar col-laboracié a
les families, que reben un dossier informatiu amb la
descripci6 i la concreci6 dels objectius de cadascuna
de les vuit materies optatives que s’oferien aquell
curs.

Tanmateix, el fet que la major part de I'alumnat
hagués escollit aquesta optativa entre les primeres
opcions ha constituit un important avantatge, la seva
motivacio intrinseca inicial. A continuacid s’expo-
sa una selecci6 de les justificacions literals que han
donat els alumnes respecte a la tria:

«Em va semblar interessant la idea d’investigar com
vivien els nostres avantpassats, qué menjaven, com
aconseguien els recursos, les eines que utilitzaven,
etc.» [M.T].

«Jo vaig triar aquesta optativa entre les primeres
perque totes les altres primeres eren molt semblants i
aquesta semblava diferent i també perque volia saber
queé seria» [J.Q].

«Perqué sempre he sigut fan de la historia i I'arqueo-
logia és una de les meves opcions en el futur» [M.G].
«La vaig triar ja que em semblava interessant el tema
de I'arqueologia i sobretot com es realitza una exca-
vacio, també em va semblar interessant perqué he
anat a diferents museus amb excavacions i vull saber
com ho han excavat o reconstruit» [P.G]J.

L’optativa, que s’estructura en agrupaments re-
duits, amb un maxim de 16 alumnes per trimestre, es
converteix en un espai d’aprenentatge privilegiat per
explorar els beneficis d’una atencié més individualit-
zada i inclusiva cap a I'alumnat.
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Per ultim, cal destacar positivament 1'organitza-
cid horaria en franges de dues hores seguides setma-
nals, doncs aquesta estructura ha permes desenvolu-
par de manera exitosa dinamiques que requereixen
un major temps d’immersié i de logistica, degut a
la seva naturalesa manipulativa i experimental, que
d’una altra manera no haurien estat viables.

ALGUNES CONSIDERACIONS
METODOLOGIQUES

La programacié d’aquest projecte s’articula
al voltant de quatre nuclis d’aprenentatge. D’una
banda, aquelles sessions que possibiliten a I'alumnat
«convertir-se en experts», amb xerrades i dinami-
ques de replicaci6 i simulaci6é experimental dirigides
per arqueolegs investigadors. D’altra banda, la visita
als laboratoris de la Universitat Autonoma de Barce-
lona. En tercer lloc, 'excavacié d’un jaciment arque-
ologic simulat habilitat als espais del propi institut.
Per ultim, l'elaboracié d’un e-Portafolis per part de
I"alumnat, com a instrument d’avaluacié formadora,
el qual recull el progrés del seu aprenentatge sota el
titol de «Diari de camp».

De la mateixa manera, aquest projecte ha estat
aixoplugat i conceptualitzat sota el paraigua de di-
ferents qliestions metodologiques i didactiques que
resulta imprescindible pinzellar per entendre mi-
llor I'aportacié d’aquest projecte a la formacio6 in-
tegral del nostre alumnat. Podem avancar que el
present projecte pren forma, s’articula i es nodreix
dels postulats de 'aprenentatge situat, el learning
by doing (aprendre fent), la neuroeducacio, aixi com
I'aprenentatge competencial i cooperatiu, global i
metacognitiu. Tot aix0, en el context i la voluntat
d’integracié de I'arqueologia en el curriculum i en el
marc del desenvolupament de la nova llei educativa
LOMLOE.!

A continuacié es tracaran algunes pinzellades
d’aquests fonaments teorics, metodologics i didactics
sobre els quals es fonamenta la conceptualitzacié del
projecte «Detectius del passat!».

L"APRENENTATGE SITUAT I EL
LEARGNING BY DOING

Aquesta proposta situa I’aprenentatge en el cen-
tre de la seva conceptualitzacid, doncs els nostres
«joves detectius del passat» es posen a la pell d'un
veritable arqueoleg a fi d’obtenir els coneixements i
les habilitats necessaries per resoldre el repte inicial.
En paraules de Digna Couso, un aprenentatge és
situat quan aprenem dels contextos situats en que

vivim. Situated Learning Theory (STL), inicialment
presentada per Jean Lave i Etienne Wenger (1991),
esdevé una teoria que explora el procés d’aprenen-
tatge quan els individus tenen I'oportunitat de parti-
cipar en una comunitat de practica.

Una comunitat de practica és un suport des del
qual adquireixen significat 1'activitat i el coneixe-
ment. Aquest model emfatitza la importancia del
significat, per tant, l’aprenentatge significatiu es
dona quan en els segiients suposits (Lacasa, 2014:15):

—l'aprenent és capag d’atribuir un significat a la
seva activitat;

— s’estableix un compromis de la persona amb
el context des del qual apren, on els aprenents
observen les conseqiiencies immediates del
seu treball, se senten un membre més de la
comunitat en practica;

—es crea un vincle interactiu del procés entre
qui ensenya (I'arqueoleg expert) i qui apren
(aprenents d’arqueoleg junior), doncs el conei-
xement deixa de ser una cosa individual per
convertir-se en una cosa compartida.

En aquest enfocament s’estableix com a element
clau aprendre a fer «<en comunitat», és a dir, sentir-se
particip veient gent que ja ho fa. En el desenvolupa-
ment de Detectius de passat!, el docent expert s’encar-
rega de dirigir i excavar juntament amb 1’alumnat,
com si de l'excavacié d’un jaciment real es tractés.
Per tant, aprendre en comunitat, perd també aprendre
fent, o el que en nomenclatura més especifica ha estat
batejat com a learning by doing. Per tltim, compar-
tir significat, doncs esdevenim allo que aprenem,
conformant part de la nostra identitat. Apropar, co-
neixer i sentir-te part d’'un element d’identitat col-
lectiva ajuda a la prevencid, cura i compromis amb
la proteccié d’un patrimoni cultural que ens pertany
a tothom.

En resum, i per arrodonir la connexi6 entre el
projecte i ’aprenentatge situat, ens quedem amb
unes paraules que Digna Couso (2023) va pronunci-
ar en una de les seves conferencies formatives: «No
podem aprendre coses profundes, que ens transfor-
men, si no estem en situacions que ho requereixen».
En el cas que ens pertoca, per tal que 'aprenentatge
sigui situat i significatiu, calia simular una versem-
blant immersié de I'alumnat en I’arqueologia, a par-
tir d'un espai d’aprenentatge que ho facilités i que
permetés als joves esdevenir veritables arqueolegs
en accio.
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SENSE EMOCIO NO HI HA APRENEN-
TATGE

Tal com hem esmentant anteriorment, el fet que
I'alumne pugui escollir participar i cursar I'optativa
que ha triat juga a favor de l'activacié de les conne-
xions emocionals entre l'alumne i allo que s’aprén.
Aquest tresor que esmentavem anteriorment, la mo-
tivacioé que es genera en I'alumne, predisposa el cer-
vell a un aprenentatge més significatiu i permanent
ja des del comencament. Al projecte Detectius del pas-
sat!, les sessions en si mateixes esdevenen situacions
d’aprenentatge, connectades les unes amb les altres
mitjangant el fil conductor de la tasca detectivesca.
Cada sessi6 s’inicia amb un repte o una activitat
que sorprengui, que capti I’atencio, que provoqui
en l'alumnat un conflicte cognitiu que el desperti i
trenqui amb la monotonia. Segons la neurociencia,
fer servir elements que trenquin amb la monotonia
beneficien I'aprenentatge, doncs I"apropament emo-
cional apropa al coneixement.

En paraules de I'especialista en neuroeducacio
Francisco Mora (2017), «I’atencié només neix quan
s’hi evoca, I'atencié no es demana, sind que sorgeix
sola». Mora apunta que si s’aconsegueix generar
aquestes connexions emocionals, I’aprenentatge lla-
vors es convertira realment en significatiu. En aques-
ta instancia, ara si, sera possible doncs aplicar-ho
al mon real: «per a que em serveix aix0?», prendre
sentit, culminant finalment, ara si, en aprenentatges
funcionals i productius.

Per resoldre els reptes plantejats, 'alumnat es
veura conduit a ’aprenentatge, a I'assoliment de
I'expertesa (els sabers i les habilitats) necessaria per
aconseguir desbloquejar la resolucié dels miste-
ris plantejats. Alhora, I’aprenentatge que es deriva
d’aquest projecte, per la seva propia naturalesa, es-
devé plenament vivencial.

EL DIARI DE CAMP, UNA EINA PER A
LA METACOGNICIO

Al llarg de les sessions i del desplegament del
projecte, I'alumnat compta amb espais de treball per
a I'elaboracio6 del seu e-Portafolis personal que adop-
ta el nom de Diari de camp. En aquest espai de treball,
I’alumnat va recollint i reflexionant sobre les evi-
dencies que han ajudat a construir el seu propi apre-
nentatge. En aquest sentit, 1'e-Portafolis esdevé una
valuosa eina per a la metacognicioé de I’aprenentatge,
doncs implica un procés de reflexi6 del propi alum-
ne sobre el procés del seu aprenentatge, aixi com
d’autoregulacio. El Diari de camp no esdevé tnica-
ment un compendi de les evidencies del progrés aca-

démic de I'alumne, siné que implica processos més
profunds d’analisi i avaluacié del propi aprenen-
tatge. Per dur a terme aquesta part, cal seleccionar
i organitzar els elements que millor reflecteixin el
desenvolupament académic i personal, aixi com una
reflexié sobre alld que ha apreés i com ho ha apres.

Per adicio, el portafolis esdevé una eina d’ava-
luacié formadora, ja que permet establir metes i res-
seguir el progrés de ’alumne al llarg del temps; per
tant, nodreix 1'autoregulacio, el fet de prendre cons-
ciencia dels objectius d’aprenentatge personalitzats
per poder trobar estrategies i reforcos per al creixe-
ment continu, potenciant I’autonomia de I’alumnat.

LA INTEQRACIO DE L’ARQUEOLOGIA
AL CURRICULUM EN EL MARC DE LA
LOMLOE

Es tracta d’un fenomen creixent, el de la presa
de consciencia social sobre la proteccié del nostre
patrimoni cultural com a part de la construccié de la
identitat col-lectiva. L’Agenda 2030 també ho integra
en els seus objectius de desenvolupament sostenible,
particularment vinculat a 'ODS 11, a partir de la
concreci6 del segiient repte: «Redoblar els esforgos
per protegir i salvaguardar el patrimoni cultural i
natural del mén». Entre d’altres, aquest inclou com
a indicador «el nombre i la diversitat de programes
educatius, de sensibilitzacid, recerca i aliances que
tenen com a objectiu enfortir la proteccié del patri-
moni cultural i natural».?

Es en aquesta linia que la inclusié de
I’arqueologia en el curriculum de 1’educacid se-
cundaria esdevé un tema d’interes social i neces-
sari. El recent marc educatiu desplegat a partir de
la LOMLOE ofereix una oportunitat tinica per a la
incorporacié de l'arqueologia a 1'educacié secunda-
ria, ja que promou un enfocament educatiu basat en
I'equitat, la inclusio i 'aprenentatge competencial de
I’alumnat, per tal de fomentar el desenvolupament
de ciutadans actius i particips de la societat. Per tant,
la inclusié de l'arqueologia en 'educacié secundaria
s’alinea perfectament amb els objectius del nou marc
educatiu. L’arqueologia no permet exclusivament
als estudiants adquirir coneixements sobre el passat,
sind que també dona l'oportunitat de desenvolupar
una amplia gamma de competéncies com son la in-
dagacid, el pensament critic, la interpretacio d’evi-
deéncies mitjancant 1’aplicacié del metode cientific,
la comunicacié i la cooperacid. A més, I’arqueologia
promou la comprensio intercultural i el respecte pel
patrimoni cultural, que esdevé fonamental per a una
societat diversa, compromesa i globalitzada.
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Aixi doncs, la inclusié de 'arqueologia en el
curriculum educatiu de I'educacié secundaria servi-
ra per al desenvolupament de les competéncies clau
i, per tant, formara part del perfil competencial de sorti-
da de I'alumnat.

Tanmateix, cal emfatitzar que la integracié de
I'arqueologia en el curriculum de secundaria es dona
de manera transversal als dos cicles de I'ESO, pero
molt especialment es vincula als sabers marcats per
la mateéria de Geografia i Historia al primer curs de
I'ESO, que és el curs en el qual I'alumnat centrara el
seu aprenentatge al voltant de les etapes de la Pre-
historia i la Historia Antiga. Cal dir, pero, que l'ar-
queologia s’ocupa de l'estudi de les fonts materials
del passat i que actua com a eix vertebrador en I'es-
tudi de totes les etapes de la historia, fins i tot abra-
cant espais vinculants a ’arqueologia industrial o
I'excavacid de les fosses comunes de la Guerra Civil.

D’aquesta manera, la integraci6 de I’arqueologia
en el curriculum de secundaria també contribueix
a l'assoliment de competencies especifiques, i molt
especialment la Competencia especifica 3. Interpretar
els canvis i les continuitats dels processos historics, mit-
jangant la realitzacié de projectes d’investigacid i I'Gs
de fonts primaries i secundaries, per interpretar els
problemes del mon actual i fer propostes a favor de
la pau, el benestar i el desenvolupament sostenible.

La inclusié de l'arqueologia en els centres
d’educacid secundaria en aplicacié de la LOMLOE
representa, per tant, una oportunitat valuosa per
enriquir el curriculum i promoure 1’aprenentatge
competencial. L’arqueologia no tinicament permet
als estudiants adquirir coneixements sobre el passat,
sind que també els brinda les eines necessaries per
desenvolupar habilitats critiques i competencies clau
per al futur. A 'integrar 1’arqueologia en 1’educacio
secundaria es fomenta una comprensié més profun-
da del patrimoni cultural i es promou una ciutadania
activa i compromesa amb la societat i el mén que els
rodeja.

FASES D’IMPLEMENTACIO DEL
PROJECTE

ENS CONVERTIM EN EXPERTS

Les primeres sessions del projecte estan con-
figurades com a situacions d’aprenentatge en si
mateixes, que s’articulen a partir de reptes inicials.
Aquestes poden durar una sessié de dues hores o es
poden estendre en el temps durant més d’una sessio.
Cadascuna de les sessions gira al voltant d'un cen-
tre d’interes que correspon a diferents elements del

metode i la recerca arqueologica: 'estratigrafia i la
formacié de jaciments; 1'arqueologia de 1’objecte; el
meétode cientific; metodes d’excavacié i registre de
camp; el treball de laboratori, aixi com les diferents
especialitats: 1’arqueobotanica, I’arqueozoologia,
I'antropologia fisica, l'arquitectura, la ceramica, la
industria litica i 0ssia, entre d’altres.

Qui viu aqui?, La capsa oblidada o La recepta estra-
tigrafica sébn només alguns dels noms que coronen el
conjunt de propostes que conformen la programacio
inicial del projecte Detectius del passat! i que contri-
bueixen a la construccié de l'expertesa basica en ar-
queologia de 'alumnat en el camp de I’arqueologia.
De cada sessid, I’alumnat recollira les evidéncies del
seu aprenentatge en el Diari de Camp, contribuint
a la construccié d’aprenentatge productiu, reflexiu
i permanent. A continuacidé exposem una mostra
d’aquest e-Portafolis de I’alumne:

Data:11/04/2023

Qui viu aqui?

Fes una llista dels objectes que has frobal a la teva bossa d'escombraries.

Bosa de plastic

Bosa de plastic d’enciam
-Paper amb mides

Ampolla de plastic

Caixa de carlrd

-Pega de pulseres

Caixa de corrd de mantéga
Paquet de llevat

-Bosa de pa de pages

Tapa dolg de llet

riré i envasos iogurts danone
Cinta de celd
-Instruccions d'una olla
Repeldent de mosquits

.Iu| es | cartré de olives
> danoninos
e llet
Tul) de vater
Ticket regal pelit sapiens
Caixa de gdletes

. e ]
w e arﬁw.
Formula la feva hipétesi: qui creus que viu aqui? Argumenta la teva resposta
Creiem que hi viuen una familia de un pare i una mare.i un o dos nens per la caixa de lego i

iogurts,a més que hi ha molt me: IJ(H que no Només peruna ;J en entre &
i 12 anys per t

ant son menors de edat

'h rum al gliten per les galetes,perd no estemn segurs ja que hiha pa i u\ res aliments
contenen

Data:11/04/2023

Qui viu aqui?

GQué hem fet en aquesta dinamica?

Deduir qui hi vivia en una casa o pis només sabent el que tirava.

GQuina relacié creus que existeix enlre aquesta practica i I'Arqueoclogia? Gué has aprés?

He aprés que és pot sabe iiviu 0 ho estat
arqueologia és molt impol
un jaciment o monuments qu:

més per les deixalles, Lm\ sala
n amitar a tenir molta inf ICio sobre

Qué us pregunieu?

No em pregunlo res perd ha estat divertida i interesant la practica

Fig. 1. Mostres de 'aprenentatge reflexiu de la proposta «Qui viu
aqui?» recollides al Diari de Camp d’'un dels alumnes [B.C] de 'optativa
«Detectius del Passat!».

Algunes d’aquestes sessions sén conduides per
arqueolegs convidats. Aquest esdevé un dels pun-
tals del projecte i un dels aspectes més valorats per
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I'alumnat. L’actuacié d’aquests investigadors experts
s’estructura en tres parts. Una primera part dedicada
a I'expertesa, en la qual I'investigador/a compar-
teix les seves experiéncies, coneixements i desco-
briments en el camp de l'arqueologia i en un camp
d’investigacié concret. L’alumnat compta aqui amb
l'oportunitat de fer preguntes i aprendre directa-
ment d’aquells que treballen a l'avantguarda de la
recerca arqueologica.

A continuacid, es realitza una dinamica que
implica la primera interaccié de ’alumnat amb els
objectes arqueologics, ja siguin antics originals o re-
pliques. L’alumnat entra en contacte amb 1’objecte i
s’activa en aquesta part un interessant treball de per-
cepcid sensorial amb fonts materials.

Per ultim, la darrera part de la sessié se centra
en la recreacié d’objectes arqueologics mitjancant
I’experimentacié de I’alumnat. A partir d’aquesta
experiencia, I’alumnat apren a apreciar l'artesania
ila tecnica que s’amaga darrere dels objectes antics
a 'hora d’intentar replicar-los. Aquesta activitat no
solament fomenta la creativitat, sind6 que millora la
comprensid de la historia dels objectes i de la cultura
material de les civilitzacions passades.

Fig. 2. Alumnat de l'optativa «Detectius del passat!» experimentant
amb silex i argila (imatges superiors) i pastant la massa d’argila, palla
i aigua per elaborar material de construccié prehistorica (imatges infe-
riors).

Després de cada sessid, I'alumnat recull I'experi-
encia al Diari de Camp. A continuacié una mostra del
processament de la sessié dedicada a l'arquitectura
en terra per part del nostre alumnat:

Data: 23/05/23

Sessis 5. Tallen J'amﬁuifmﬁmaenﬂuw

Qué vam fer durant la sessi6?

La primera hora ens van fer una presentacid i ens van introduir al tema, i a la
segona hora vam anar a 1l'hort, vam elaborar la pasta amb argila, aigua i palla i la
vam anar posant als motlles.

Qué us van explicar durant la presentacié inicial? I en el taller practic?

En la part tedrica com fer els tovots, alguns exemples i com ho feien a la
prehistoria, i a la practica, vam aprendre a fer-los.

Qué us pregunteu? Qué us va cridar més 1'atencié d'aquesta sessié?

Jo no em vaig quedar amb ninguna pregunta, perd si que em va cridar 1'atencié que
amb aquella pasta que vam fer amb uns quants minuts es puguin construir cases
fortes.

Fig. 3. Mostres de la recollida d’evidéncies de la sessié dedicada a
I’Arquitectura en terra recollides al Diari de Camp d’un dels alumnes
[B.C] de I'optativa «Detectius del Passat!».

ExcAvEM! LA SIMULACIO ARQUEOLOGICA COM A EINA
PEDAGOGICA

L’excavaci6 del jaciment arqueologic simulat cons-
titueix el colofd del present projecte. Aquest representa,
per excel-lencia, I'experiencia immersiva més potent de
tota la proposta i intenta reproduir de la manera més
fidedigna possible alld que succeeix en el treball arque-
ologic. Aconseguir reproduir una simulaci6é arqueolo-
gica sense desvirtuar la minuciositat del que representa
el treball arqueologic en la realitat no és una tasca sen-
zilla. Esdevé necessaria, per tant, una preparacio i una
logistica acurada, un minim coneixement expert, aixi
com una important inversioé en temps de preparacio i
utillatge, que permetin acostar 1'experiencia el millor
possible a una experiéncia versemblant.

La ubicaci6 escollida per a la simulaci6é arqueo-
logica ha estat una zona annexa a I'hort de I’escola.
La justificacié de la localitzaci6 té a veure amb que es
va considerar que la zona quedaria forca preservada.

Després de dur a terme la neteja superficial de
la zona, es va procedir al tracat de la quadricula de
cinc per dos metres. Per dur a terme l'acotament de
I'excavaci6 cal comptar amb dues cintes metriques
de més de 10 m, piquetes i corda. A continuacié es
va procedir a I'excavacié de la fossa que comptava
amb uns trenta centimetres de profunditat. Logis-
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ticament, resulta ideal comptar amb una maquina
lleva terres per dur a terme aquesta feina.

El segiient pas va ser recrear la simulacié del ja-
ciment arqueologic. En aquest cas vam decidir repro-
duir dos escenaris. D’una banda, el fons d'una cabana
d’un jaciment neolitic, per al qual vam necessitar co-
dols de riu, carbd i cendres, ossos de cabra, ovella i
porc, ceramiques fetes a ma, denes de collaret, alguns
elements d’industria ossia i material litic. Bona part
d’aquest material va ser cedit pel Camp d’Aprenen-
tatge de la Noguera. Cal recalcar de nou la importan-
cia de l'ajuda i I'assessorament didactic i logistic que
vam rebre, esdevenint una pega fonamental en el pro-
cés d'implementacié del projecte. La segona secci6 es
va dedicar a la simulacié d'una sepultura prehistorica,
per a la qual vam fer servir un esquelet de resina que
comptava amb un recipient de ceramica i agulles d’os
com a aixovar funerari. El darrer pas de la preparacié
consisteix a cobrir de nou amb terra tota la fossa, dei-
xant I’espai preparat per a la descoberta.

Fig. 4. Preparacié de la simulacié arqueologica a I'Institut Angeleta
Ferrer de Sant Cugat.

A partir d’aquest punt, comenca 'arqueologia
en accid. Es procedeix a l'excavacio dels respectius
quadres, registrant i anotant totes les descobertes
a les fitxes de registre. Per dur a terme l’excavacio,
I'alumnat ha de comptar amb un kit de material que
principalment inclou: galleda, paletins de punta ro-
dona, pala, escombra, carretd, pinzells, cintes métri-
ca, garbell, camera fotografica, carpeta per sustentar
les fitxes i paper mil-limetrat per dibuixar.

Fig. 5. Alumnes excavant a la simulacié arqueologica de 1'Institut
Angeleta Ferrer de Sant Cugat.

Caldra també una lona per cobrir els materials,
que es deixen in situ fins a la finalitzacié de 1'exca-
vacio a fi de protegir-los davant del deteriorament
de I'exposicid i de les inclemencies del temps. A ni-
vell practic, convé tenir un espai d’emmagatzematge
proper a la simulacié per poder guardar i tenir cura
de tot el material i les eines d’excavacid.

A mesura que l'alumnat descobreix les restes
arqueologiques, aquestes no es retiren fins que fi-
nalitza I'excavacié del quadre, deixant-les in situ ex-
posades en superficie per veure la seva disposicio
en l'espai. A continuacid, es procedeix al dibuix del



L’arqueologia entra a l'institut

Gausac 56 2023 123

quadre amb les restes en un paper millimetrat. A
la fitxa de registre I'alumnat apunta també aspectes
com la composicié del sol i I'estratigrafia. Una vega-
da retirades les restes de cada quadre, degudament
senyalitzades, aquestes es traslladen a 1’aula on es
porta a terme la seva neteja i inventari.

Com a tancament, es desenvolupa una dinamica
grupal en que I'alumnat discuteix i formula hipotesis
sobre quines accions humanes creuen que han donat
lloc a la formacid del registre arqueologic simulat,
establint finalment conclusions conjuntes basades
en l'experiencia, posant de nou eémfasi en ’acompli-
ment del procediment cientific per part de ’'alumnat.

VISITA ALS LABORATORIS DE LA UAB

Un dels moments del projecte el protagonitza la
visita als laboratoris de recerca d’arqueologia de la
Universitat Autonoma de Barcelona. Aquest recorre-
gut esdevé una oportunitat tinica per a I’alumnat per
tal de comprendre de primera ma qiiestions com:

— Com fan ciencia els arqueolegs?

—Com s’organitzen i com és l'espai dels dife-

rents laboratoris d’arqueologia?

— Quines son les seves tasques del dia a dia?

—Com s’emmagatzemen les restes arqueologi-
ques?

— Quin instrumental fan servir per contrastar les
seves hipotesis?

— Quines especialitzats existeixen dins la recerca
arqueologica?

— Quins sén els principals projectes de recerca
arqueologica que s’'impulsen des de la univer-
sitat?

— Com funcionen les col-leccions de referencia?
Entre moltes altres qiiestions.

La interaccié amb els investigadors i la partici-
pacid en activitats practiques ajuden I’alumnat a de-
senvolupar el pensament critic i el meétode cientific
en la formulaci6 i contrastacié d’hipotesis mitjangant
I'as de dades i evidencies empiriques.

Fig. 6. Alumnes de primer d’ESO de l'optativa «Detectius del passat!»
de visita als laboratoris d’arqueologia de la UAB.

La visita als laboratoris de la UAB esdevé alhora
una de les millors cloendes possibles del projecte,
possibilitant un punt d’ancoratge i de connexio6 entre
la comunitat cientifica i la comunitat educativa. La
divulgacié cientifica esdevé un pilar fonamental per
potenciar l'interes per la disciplina i treballar per la
creaci6 d’una consciencia social de compromis i pro-
teccid envers el nostre patrimoni arqueologic, con-
tribuint d’aquesta manera a la creacié de la identitat
collectiva, compromesa i coneixedora de la riquesa
del nostres passat.

De ben cert podem concloure que la visita a la
universitat esdevé un valor afegit a aquest projecte,
doncs pot inspirar I’alumnat despertant el seu inte-
res per l'arqueologia i la ciencia en general. Després
de la visita, I'alumnat va recollir al seu Diari de camp
les evidéncies del seu aprenentatge:

“Ara explicaré tota la informacié que vaig agafar quan vam anar amb els companys de
l'optativa a la UAB.

Escaners i impressions 30

Dins de la arqueclogia es podria dir que el terreny on es treballa és com el cos malalf per a
un mefge.

Per a poder treballar el malen logic que es froba s'ha u‘escane;ar per a passar- ~ho a
ordinador i després passar- -ho & 30 per a poder-ho veure-ho 3D perd aquest escaneig es fa
amb una maq | que ta la textura, el color i és molt dtil per & molts motius:
Ensenyar-ho a gent sen.se nesess;!a! d'estar amb aguella persona, ampliar la imalge | poder-
ho investigar des de diferents liocs.

Hi ha dos tpus de escaners que donen 30: Un que serveix per a escanejar objectes i un alfre
que Serveix per a mesurar espais.

La impressid a 3D friga entre sel i dotze hores.

Argueobotanica

L'arquecbotanica és l'estudi de la fusta, el carbd, els objectes fets de planta, llavors... Aquest
material no s'acosluma a veure a simple vista | per a aixd es neteja amb garbells el terreny i
es va separant el matenal interessant del que no inferessa i després es donen les resfes als
seus especialistes.

Les Navors, per a saber la
quines sdn.

Les restes de fa milers d'anys només es poden frobar cremades, en suspensid d'aigua o
dessecades.

Les fibres anfigament eren molf usades per a fer cistells.

Hi ha lres vessanls per a saber quin objecte era el que es lrobava : técnica que s'ha fel servir
per a fer-lo, material amb el que s'ha fet l'objecte i per ditim 'aplicacic de l'objecte en la vida
quotidiana, i d'aquesta forma es pot saber molta més informacid.

ie i familia es J2 amb Navors acluals per a saber

Fig. 7. Anotacions d'un alumne [M.C] de l'optativa «Detectius del pas-
sat!» sobre la visita als laboratoris d’arqueologia de la UAB recollida al
seu e-Portafolis.

VALORACIONS FINALS

El projecte «Detectius del passat!» ha constituit
una proposta d’aprenentatge pionera i innovado-
ra a l'institut, que obre les portes a la constitucid
d’un projecte més solid a mitja i llarg termini. Aquest
projecte, alhora, ha esdevingut per a I'alumnat una
experiéncia totalment immersiva per a una transfor-
macié més profunda que interpel-li la importancia
de comprendre el nostre passat i el compromis en la
proteccié del patrimoni historic com a bé comu i part
de la construccié de la nostra identitat col-lectiva.
Igualment, aquest projecte també pot inspirar futu-
res vocacions per l’arqueologia i disciplines afins.
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Més enlla d’aix0, 1’experiencia ha demostrat
que l'arqueologia permet el desenvolupament d’una
serie d’habilitats cognitives que permeten 1’assoli-
ment de competencies clau i especifiques, tant vincu-
lades a la investigacié escolar (aprendre a observar,
analitzar, extreure conclusions i divulgar de manera
argumentada), com al desenvolupament del pensa-
ment critic.

Tot aix0 la converteix en una excel-lent eina edu-
cativa a les aules.

Fig. 8. Vandalisme al conjunt de pintures rupestres de la Cova del Tabac
(Camarasa). L'educacié patrimonial pot ser un bon antidot contra aques-
ta agressio al bé comil.
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