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En els programes interactius destinats a transmetre informacio hi ha dues grans alternatives quant alaforma
d’assolir aguest objectiu. Una consisteix a proporcionar |’accés més rapid, directe i funciona possible. L’atrafa
servir lainteractivitat mateixa per transmetre el's continguts d’una forma original ; acostuma a anomenar-se
interaccio de descoberta. En e CD-ROM Joan Miré. El color dels somnis coexisteixen totes dues.

1. Introducci6

Unade les activitats caracteristiques de I’Institut Universitari de I’ Audiovisua (IUA) de la Universitat Pompeu
Fabra és la produccio d’interactius multimedia com a suport a les seves altres tasques d’investigacio i formacio. La
segona produccio del laboratori multimédiade I’lUA, el CD-ROM Joan Mir6. El color dels somnisincideix en la
linia de divulgacio cultural através dels nous mitjans iniciada amb el CD-ROM de poesia catalana Dotze sentits.

Es tracta d’una coproduccio amb la Fundacié Joan Mir6 de Barcelona, maxima autoritat en el pintor catala, i amb
el programa Mediade laUni6 Europea.

2. El mitjainteractiu i elsCD-ROM d’art

Un dels aspectes més interessants de la revolucié que les tecnol ogies digitals estan propiciant en I’audiovisua és
I’aparicio del mitjainteractiu: un nou vehicle expressiu en e qual les accions de I’usuari son plenes de significat.
En paraules de Trip Hawkins, citat a Korolenko (1) (p. 46): " (...) en €l sentit en qué I’audio és el mitjad’escoltar i
el video €l de veure, el multimedia és el mitjade fer."

Aquest nou mitja ha introduit formes noves en el's accessos tradicionals alainformacié en general i alaculturaen
particular. Un del's primers ambits en qué s’han desenvolupat interactius és el de ladifusié de les arts plastiques:
practicament tots els museus, artistes i escoles 0 moviments artistics tenen com aminim un CD-ROM dedicat. En
aquest ampli ventall de produccions especialitzades, es poden distingir diverses tipologies. Un estudi més detallat
es pot trobar a Ribas (2).

Lamajoriaeslimiten aseguir les dels llibres especialitzats: d’una banda, hi ha enciclopédies sobre temes d’art,
amb accessos millorats a lainformacio continguda; d’una altra, hi ha catalegs de col -leccions i museus, sovint amb
I’afegitd de lavisitaguiada al’edifici museistic, resolta audiovisualment de maneres diverses. Pero també trobem
interactius que son veritables assaigs, que inclouen unatesi, unaidea, una aproximacié personal aun pintor o a
una escola de pintura. Alguns dels que podem trobar en aguesta linia son probablement els més interessants,
sobretot els gue exploren les possibilitats que ofereix lainteractivitat per propiciar un acostament particular a
tematractat. Alguns exemples innovadors de CD-ROM en aquesta linia son Moi, Paul Cézanne (3), Le Mystére
Magritte (4) i Au cirque avec Seurat (5).

El projecte d’interactiu sobre Joan Mir0 es vainserir de formanatural en aquesta darrera linia de documental
interactiu d’autor. Les components experimental's d’aquesta nova forma expressiva s’ adapten molt bé tant ales
caracteristiques del personatge com alsinteressosi I’experienciade I’lUA. El suport escollit va ser el CD-ROM,

que garanteix ladifusié més universal possible en productes interactius i, a hores d’ara, les maximes possibilitats
técniquesi expressives per al tipus de producte previst.

3. Una producci6 a tres bandes

Lesdiverses formes de lectura que ofereix € mitjainteractiu fan que el pes dels continguts sigui molt més gran
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gue en un documental audiovisual lineal. Per tant, en afrontar qualsevol producci6 d’aquestes cal incorporar a
I”equip de producci6 uns especialistes en continguts que proporcionin la base informativa sobre la qual s’hade
construir € producte final.

En el cas de Joan Mir6, seriaimpossible trobar ningl tan capacitat per a aquesta tasca com la Fundacié de
Barcelona que porta el seu nom. La Fundaci6 Joan Mir6 ha estat, doncs, qui s’ha responsabilitzat de la seleccid
d’obrai de|’elaboracio dels continguts textuals del CD-ROM. També ha gestionat laincorporacio i la cessio de
drets dels nombrosos recursos aliens que s’ han afegit al's propis.

L’ estructuracio i la presentacié d’aquests continguts en un mitja audiovisual interactiu constitueixen |’especialitat
del laboratori multimedia de I’1TUA. Aquestes tasques, sovint agrupades sota el nom de disseny interactiu, son
I’objecte de les investigacions de I’Institut Universitari de I’ Audiovisual relacionades amb la produccié de CD-
ROM. Aixo col-locaval’Institut en la posicié de contrapunt idoni de la Fundacio6 en I’elaboracié d’un interactiu
sobre Miro.

El Club d’Inversions Media de la Comunitat Europea, que es dedica a coproduir projectes innovadors, pero alhora
viables economicament, es va constituir en el tercer integrant d’aquesta coproducci6 atercos, i va proporcionar els
diners efectius necessaris per fer front a les despeses immediates de produccio.

4. Lesidees generalsdel projecte

Un cop tancats el's acords de producci6, va comencar la tasca de definir lafilosofia basicade I’interactiu. Unaidea
fonamental era fugir de les habituals trivialitzacions de I’obra de Mir6. Aixo va portar a deixar de banda de bell
antuvi latemptacio de fer servir unaiconografia mironiana com a base per ala navegacio. En aquest nivell del
projecte, aquest era el repte més dificil: fer una aproximacié no minoraria, perd gue no NOMEs respectés, sinb que
finsi tot recollislesideesi I’esperit de Mir6.

Es tractava de trobar una idea que pertanyés al mon de Joan Mird i que ahora servis com aleitmotiv per a
desenvolupament de lainteraccié. Finalment es va decidir escollir una de les facetes més atractives de
I”aproximacié de Miré a mon en general i al’art en particular: e seu costum de recollir objectes al’atzar al camp
o alaplatja. L’interactiu obririales portes del's seus continguts mitjancant una exploracio o cerca d’objectes o
elements audiovisuals "abandonats" en els diversos ambits d’interaccié que es construirien. La concrecio d’aquests
objectes tindria en compte que |’usuari veu aquests ambits através de la pantallai els exploraamb el seu ratoli.
Aquestaidea basica va portar de forma natural a un apropament alavidai I’obra de Mir6 per nivells o capes, que
és una de les caracteristiques estructurals més interessants d’aquest CD-ROM, ja que es tracta d’una manera
d’accedir alainformacio que ésimpossible de fer en un mitja diferent que no sigui interactiul.

5. Espaisi preclips: el nivell d’interaccio6 caracteristica

El contingut del CD-ROM es vadividir en cinc parts, seguint uns criteris cronol 0gics que poguessin donar idea de
I’evolucio de lapinturai de les idees de Mir6:

"Els origens (1893-1923)"
"Surrealisme (1924-1929)"
"Temps de guerra (1930-1939)"
"Plenitud (1940-1955)"

"El gran taller (1956-1983)"

Aquesta divisio recolliatambé els diversos llocs de residencia de I’ artista (Mont-roig, Paris, Paris/Barcelona,
Barcelona, Mallorca) i, per tant, els seustallers successius fins al que va construir aMallorcaal final de laseva
vida. El taller es va constituir, aixi, en laidea motivadora del disseny grafic i musical del’espai d’interaccid
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corresponent a cada un d’aquests periodes. Aixo no obstant, només es tracta d’un punt de partida, i de fet cadaun
d’aquests espais té un tractament audiovisual i interactiu fortament diferenciat, que intentareflectir el valor de
cada periode dins de lavidai |’obra sencera de Joan Miré.

Surrealisme: 192%-19249

Cronologla | Index Carto de Novegocio + fAjuda | Espafiol | Frongais | English | fudle = Saodtie

Aquesta visualitzaci6 dels entorns d’interaccio, juntament amb la decisié que aquesta es construis ala manera de
la cerca d’objectes, va donar |loc a unaforma prou caracteristica d’anar desvetllant al’usuari laimatgei laidea
gue es volia transmetre de Joan Mir6: en aquests cinc ambits apareixen, bé a llarg de I’espai o bé al llarg del
tempsi amb escalesi geometries diverses, una série d’objectes que I’usuari haura de "capturar”, senzillament
posant-s’hi a sobre amb el ratoli. El premi a aquesta accio positiva és una petita animacio - de vegades muda, de
vegades amb sons 0 amb paraules de Mir6- que preludia allo que es podra trobar avangant - mitjangant un clic del
ratoli, una accio ja més decidida- en aquella branca de I’interactiu. Aquestes minianimacions es van anomenar
preclips en I’argot de la producci6.
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EL gran taoller: 1956-10813 Treballo com un jardiner

.

T s e

e

Per accedir a aquests cinc espais es va dissenyar una platja panoramica nua, on hi ha només cinc objectes mig
colgats ala sorra. El moviment del ratoli permet anar descobrint la platja sencerai, alhora, anar animant aquests
objectes, que donen un primer indici del que estrobaraen el cami que obren. La platja es constitueix, aixi, també
en un espai d’aprenentatge del tipus d’interacci6 a base de preclips que es proposara immediatament.

Sobre el fons d’onades es van sentint aleatoriament paraules de Mird. Constitueixen una prolongacié de les que
s’havien sentit, sobre imatges del pintor dibuixant ala sorraamb un basto, alaintroduccio linea que portaala
platja esmentada. D’aquesta manera, només engegar I’interactiu ja s’ofereix un primer contacte amb laidea central
de construir a base de cercar objectes o formes d’una manera regida aparentment per I’ atzar.

6. El nivell audiovisual: els" clipsMir 6"

Aixi, doncs, en aquests primers nivells la navegaci6 té un caracter marcadament exploratori. L usuari es vafent un
model mental d’allo queli ofereix I’interactiu i de laformacom I’hi ofereix, a base d’anar cercant elementsii
rebent indicis complementaris. No obstant aixo, no s’ha oblidat en cap moment que I’exploracio en aquest
interactiu no és pas unafinalitat en s mateixa, siné un mitja per anar desvetllant a un cert ritme informacio sobre
Mird. Per tant, en tots els punts d’interacci6 es fan servir les linies superiors de la pantalla com a barra
contextualitzadora de I’estructura: hi conté el nom de I’ambit d’interaccio present i també, de forma intermitent, el
d’aquell on ens pot portar la zona de pantalla que estem explorant en aguell moment.
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Arnbit d'interaccd en el que es troba |'usuari Area especifica amb irforrmacid

¢ Els origens: 1803-19023 « La Masia

Lavianatural per aprofundir en lalectura de qualsevol document consisteix en un conjunt de cerques cada cop
meés afinades, en un context que es va coneixent cada cop millor. D’acord amb aixo, al CD-ROM Joan Mir6. El
color dels somnis, amesura que I’usuari fatries explicites, vadisminuint la capacitat d’exploracié que se i
proposa, mentre que va augmentant la quantitat d’informacio que seli donai va canviant el tipus de mitja que es
faservir per donar-la-hi.

Larespostaal’accié de fer clic en un dels preclips que es despleguen a cada un dels cinc espais és sortir
explicitament de I’ambit que s’estava explorant, per entrar en nivells on s’oferiralainformacio de formes cada cop
més explicitesi tradicionals. El tractament visual i auditiu tendeix areforcar aquesta sensacio de trencament entre
un nivell i un altre. En aquest primer contacte amb les capes d’interactivitat més informativa, |’usuari pot
contemplar una animacio corresponent al tema que anunciava el preclip en que estrobavaen fer lasevatria
Aquestes animacions, de les quals n’hi ha 36 al llarg de tot el CD-ROM, es van denominar internament "clips
Mird".

Els clips Mir6 consisteixen en animacions audiovisuals d’uns dos minuts de durada conduides per paraules del
mateix Mird, dites per locutors professionals, sobre el tema que tracta el clip. Son sempre frases literals, recollides
de les seves cartes o de cites directes de |les seves converses amb autors diversos. Aixo garanteix €l rigor del que es
fadir al’artistai dona una sensacio de proximitat i I’autenticitat a la persona que esta escoltant. En un altre punt
del CD-ROM, I’expert pot trobar aquests textos sencers, amb totes les referencies.

Lapart visual dels clips es basa en un conjunt de fotogrames extrets del banc d’imatges sobre e qual s’ha construit
el CD-ROM. Lamajor part d’aquests fotogrames son reproduccions de les obres de |’ artista o fotografies seves,
perd tambeé hi ha obres d’altres artistes o imatges de |’entorn en qué es va desenvolupar la sevavida. Les
animacions es construeixen a base d’un ampli ventall de recursos visuals propis de lainformatica grafica, que
tendeixen tant a dinamitzar-les com a gjudar a entendre les idees que Mir6 expressa para -lelament en paraules.
Estructuralment estan dividides en fragments, cada un d’ells "dominat" per un dels fotogrames que la
constitueixen. Aquest fet es remarca ala pantalla amb una petita miniatura que va canviant a cada fragment.
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The wor years: 1930-14939 Return to painting

Per intentar reflectir laforta component audiovisual d’aquest nivell, la pantalla grafica reserva per a encabir les
animacions un quadrat blanc, referent de la pantalla cinematografica. L’usuari pot devenir araun simple
espectador - la sevaintervencié no ésimprescindible perque les coses succeeixin- , pero se li ofereix també la
possibilitat d’intervenir per controlar €l flux de I’animacio. Els controls que li permeten aixo, situats ala part
esquerra de la pantalla, sn ja completament explicits. una barra amb tantes divisions com fotogrames o fragments
i unalliscadora que marca el punt actual i que permet commutar de marxa a pausai arrossegar I’animacio a
qualsevol dels seus fragments.

7. El nivell fotograma: text, imatgei altres opcions

Hi ha encara una altra opci6 que I’usuari descobrira de seguida: fent un clic a qualsevol punt de la pantalla
"cinematografica’ o, alternativament, ala petita miniatura, I’animacio estalai la pantalla passa a mostrar €l
fotograma"dominant” del fragment, juntament amb una explicacié textual sobre aquell fragment. Ens trobem al
darrer nivell d’informacio sobre lavidai I’obrade Miro: diverses opcions sobre cada una de les imatges.

Aquest nivell ofereix el maxim d’aprofundiment en latransmissié d’informacid i és el que pot satisfer millor les
necessitats de I’especialista o de I’afeccionat avancat de I’obra de Mir6. Per aixo, I’opciod central, que apareix per
defecte, éslaque proporcionainformacié en forma de text sobre el fotograma escollit. Tots els fotogrames del
banc d’imatges del CD-ROM tenen el seu comentari textual individualitzat. Una altra opcid, disponible també per
atots els fotogrames amb un simple clic a sobre, és veure’ls amb dimensions grans, tant com permet la distribucio
fetaalapantalla, opcié que, per aquest motiu, S’anomena opcio de pantalla sencera.
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The wor years: 1930-1939 Return to pointing

Joan Mird

Flame in space and nude Full
wroman, 1932

@il on cardboard

In a series of twelve small-format paintings produced in 1932, Mind returned to the
corporeal figure - basically the female figure, which began to occupy a prominent place
in his work and was to be consolidated as one of his central themes; the hctional
space reappearad, suggestad by the intersection of planes of colours or by the placing
of a line representing the horizon.

In thesa compositions, Mird paid careful attention to the visual and chromatic balance

El control de laposicié dins del clip es manté: la barra esquerra permet anar endavant, enrere o a qualsevol dels
fotogrames que formen el clip; I’usuari pot recorrer lesimatges a pantalla sencerai detenir-se en la seva
contemplacio6 el temps que vulgui o pot llegir el text explicatiu dels fotogrames que I’interessin. Quan torni a
engegar €l clip, aguest es posara en marxaen el punt actual. Aixo pretén posar de manifest |”’estructurainterna dels
clips com a col -leccions de fotogrames que oferei xen tres subnivells de lectura del clip Mir6: I’audiovisual, guiat i
temporitzat per les paraules de Mir6; el textual, que permet el maxim de detall i d’analisi; i el merament
contemplatiu.

A lapart dreta de la pantalla, un menua textual permet commutar, de forma alternativaa simple clic ala pantalla,
entre les opcions Text i Pantalla sencera. Als quadres que tenen esbossos preparatoris, una opcioé Dibuixos permet
veure’lsi comparar-los amb el resultat final. Finalment, alguns quadres disposen de |’opci6 Joc, que proporciona
unaanimacio o activitat |Gdica que pretén donar, d’unaforma alternativai entretinguda, algunainformacio cabdal
sobre aquella obra o conjunt d’obres.

8. El nivell hipertextual

L aprofundiment caracteristic de I’opci6 textual es completa amb un darrer nivell hipertextual. Efectivament, els
conceptes 0 noms propis més importants (pintors, escoles o moviments pictorics, llocs, etc.) tenen també un
comentari i sovint unaimatge especifics. Per accedir-hi, es fa servir € recurs habitual del canvi de color. L’espai
de lainformaci6 hipertextual té un disseny grafic volgudament neutre, que pretén reforcar la seva finalitat
utilitaria.
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Persona i influéncies : Pintura

Fauvisme
{1905 - 1907}

Terme emprat per pramera vegada pel critic Louis
Vauxcelles fent referéncia a les pintures
prezentades al Salon d'automme de Paris &l 1905,
entre |&s quals figuraven obres de Matisse, Dufy,
Viarminck, Derain | Yan Dongen. Els fruves
aportaren a la pintura un tractament mes liure del
gest | del trag perd, essencialment, una explotacid
més intensa i un alliberament del color respects a
la forma, entés com a element base de ‘expressid
pictorica, Manifestaren també un gran interés per
I'art prionitiu com a desig de retorn a 'esséncia
dels mitjans d'expressid,

Cronolegla | Index Carto de Novegocio + Ajuda | Espafiol | Frongais | English | fudle  Saortie

El lector interessat pot recdrrer en camins prou llargs aquest nivell hipertextual i ampliar amb conceptes
col-laterals el's seus coneixements. Com que es tracta d’un hipertext "fet ama" on cada node ha estat objecte d’una
reflexié individualitzada, és segur que lamajor part dels camins que generin les tries de I’usuari estaran fortament
carregats de significat.

9. Els accessos dir ectes alter natius

Una de les caracteristiques més interessants del s sistemes interactius és la possibilitat d’aprofitar uns mateixos
continguts per satisfer necessitats diverses, provinents per exemple, d’usuaris molt diferenciats. Per aixo, la
primera tasca en comengar aimaginar un interactiu és fer-se carrec de les caracteristiques de les persones a qui va
adrecat, per tal de decidir quins tipus d’accessos es prioritzen.

En e casdel CD-ROM sobre Joan Mir6, esfeiadificil preveure un sol tipus d’usuari. L’interes en el pintor catalai
en I’art contemporani en general és potser |”anica caracteristica comuna que es podia pressuposar. La hipotesi que
un bon nombre de | es persones amb aquestes inclinacions posseeixen també una certa mentalitat innovadora
entorn de I’art i dels mitjans va portar que I’opci6 central de I’interactiu fos I’accés d’exploracié i descoberta que
hem descrit. Un bon nombre de persones gaudiran de la cerca de noves formes expressives interactivesi de la
utilitzacié dels elements multimedia (textos, sons, imatges), sota diverses formes narratives.

Perd no s’havia de perdre de vista que lafinalitat basica de I’interactiu, alo que qualsevol dels seus usuaris espera
trobar, ésinformar sobre I’obrai lavida de Mird. Aixo implicava construir una manera alternativad’arribar ala
mateixainformacié, una opcio facil, completa, exhaustivai més convencional d’accedir-hi. Aquest segon acceés,
marcadament informatiu, s’estructura en dues opcions paral-leles (index i Cronologia) i una opcié de servei
addicional (Jocs). Per comoditat ens referirem a aquest accés com a accés B, per distingir-lo de I’anterior, a qual
anomenarem accés A.

El principi basic de disseny d’agquest nou accés és € principi complementari respecte del d’exploracio:
proporcionar unaviarapida, flexible i polivalent alainformacio basicadel CD-ROM. A lapart d’exploracié o
accés A es va esglaonant I’accés alainformacio: aquesta s’ofereix apoc a poc, a base d’indicis, pistes, premis,
etc., fent servir mitjans diferents que van canviant a mesura que es produeix |’aprofundiment de nivellsi nomésal
final s’ofereix lainformacié "simultania’ d’imatgei text i I’entradaal’espai d’hipertext. Aquest accés alternatiu o
accés B, en canvi, ha de ser tan rdpid com sigui possible: I’usuari ha d’arribar directament alainformacio6 terminal
del CD-ROM.
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Per tant, aquest accés ha de tenir com afinalitat basica orientar |’usuari en la seva cerca d’informacio. En aguest
sentit, es tracta d’un tipus d’interaccié clarament convencional i que pot seguir les regles de disseny extretes de
criteris adrecats a millorar lacomprensié del document i I’orientacid del lector en travessar-lo. Un parell de bons
exemples d’aguestes reglesi el seu desenvolupament es poden trobar a Thuring (6) i a Kahn (7).

Aquests criteris, per altra banda molt propersaalo que dictael "seny"”, tendeixen a garantir que I’usuari tingui una
idea de la quantitat d’informacié continguda en I’interactiu i de laforma com esta estructurada, i que pugui
reconéixer elslligams o parts activesi preveure la destinacié d’aguestes.

Amb aguest principi basic d’eficaciadel disseny, tots els accessos d’aguesta opcid han de proporcionar en el seu
primer nivell totalainformacié necessaria perque I’usuari copsi latotalitat del material que li ofereix el CD-ROM
i lesformes que té per arribar-hi. D’acord amb aix0, es vaimposar un sistema de filtres basats en conceptes
expressats textualment i una visualitzaci6 clara de les dimensions del material i les formes de triar subconjunts
d’informacio.

L’opci6 index, que déna accés atot € material sobre Mird inclos al CD-ROM, es desenvolupa en una pantalla on
cada element és representat per un quadradet i on es pot anar filtrant lainformaci6 segons diversos conceptes
(Obres, Persona i influéncies, etc.) expressats sense ambiguitats a base de text. Les dimensionsi algunes
caracteristiques del resultat de filtrar les diverses sol-licituds de I’usuari es reflecteixen graficament en el conjunt
de quadradets que queden "encesos". Per exemple, si es demana Obres de ceramica i aquestes s’ordenen

cronol dgicament, es té una idea de laimportancia quantitativa d’aguesta técnica en I’obra de Mir6 i també de
I”’epoca en que va comengar a practicar-la.

Obres de Mira: Ceramica

Parsona | influéncies il

clps i

Parowles de Mino |

BirUografia |
AlFatetic
[

Plotura

Egculbufa

- Dbwixes
Altres

Qbres amb esROSS0E

Cronologla index Carto de Nosegocio + Mjuda Espanol | Francals English

Cada quadradet porta directament al comentari textual, acompanyat d’unaimatge de I’element (obra, fotografia,
etc.) que representa. També, mitjancant una barra de control derivada de ladels clips Mird i situada també a
I”’esquerra, es poden passar d’un en uni en I’ordre que es vulgui tots els elements filtrats; per exemple, totes les
obres de ceramica.
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Obres de Mira: Ceramica

Objectas i tota memna de fragments arreplagats pels
camins i la platja de Mont-roig, convenisntrmeant
scoblats & d'altres, constitusixen &l punt de partida
d'una serie de creacions cerdmiques exposades,
I'any 1956, a la Galarie Maeght de Paris | a la
Pierre Matizse Gallery de Mova York, amb el titol
genéric de Terres de gramd few.'

La renovacid de la tcnica cerdmica, tal com
'ertenien Josep Llarens Artigas | Joan Mird,
demanava donar prioritat a les qualitats
maténiqueas en detnment dels artificis decoratius
gue les digzimulaven. Personatge, tok i la forma
dels objectes que en sén 'origen (un o5 i la nanss
d'una gerra), no deixa de ser una peca de gres,
dura, patria | parcialment brillant.

Joan Mira

Parsonatge, 1335-56
Cerimics
26201248127 cm
Acquavells Madern Are

Cronologla index Carto de Nosegocio + Ajuda | Esponol | Francals

L’opci6 Cronologia esta resolta d’acord amb els mateixos criteris: una sola pantalla serveix per escollir un any de
lavidade Miro, per llegir I’explicacio textual sobre les seves activitats en aquell moment, o per triar unade les
obres que vafer aquell any (agrupades dinamicament en series), afi d’ampliar-ne lainformacié. Tot amb la

finalitat d’orientar i informar de formarapidai directa.

Cronologla
Fotografias

marzo:
Probablemente esta en Paris, Vive ¥
traba)a de nueyo en la calle Blomet,
45.

Algunos poetas y escritors de
vanguardia se reunan 2n &l taller de
Masson, en la calle Blomet, 45. En
este momento, Max Jacob, Michel
Leirs, Georges Limbour, Benjamin
Peret, Armand Salacrou v Roland Tual
constituyen el crculo de amigos de
Mird.

5 de mayo:

Asiste, con Robert Desnos vy algunos
otros, a la primera perormance de
Raymond Roussel, Eioile au frond,

14 de junio:

Asiste a la representacion del ballet
Marcure, en el Thestre de la Cigale,
con coreografia de Leonide Massine,
musica de Erik Satie y decorados,
yestuano ¥y constructionas moviles de

i | Eronelogia ndlce | Coftode Novegackon = Ayuda | Cotola | Frangols |

El menu de Jocs és, a seu torn, un joc que permet triar amb perfecta neutralitat un d’entre el total de dotze jocs
inclosos en el CD. Laiconai el nom de cada un permeten fer unatriatan orientada com és possible, finsi tot en

aquest ambit especificament ludic.

A lafiguraes pot veure I’estructura general del CD-ROM Joan Mir0. El color dels somnis, amb els diversos
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nivells que hem esmentat. Saltaalavista, per exemple, que I’avenc de |’usuari cap ales capes més profundes
d’informacié esfapasapasal’accés A i de formamolt més directaal’accés B.

Intre duceld '+
¥ I e
Plaga - i ol Winssigy e
F ’ [
Ml 1 Menl deJocs
% - e M SS— '
i Espai N "o I Cronologia: any Index
) J l . |
clips | v ETm
) Filtrat
. e
rivar 2 [ 4 |
Bloc de " mloe de Yl
Clips . Chips [
= I R i
Cronologis-
Text &
. ——
¥ Juad
¥
Fotogrames- r
Text | PP | Fotogrames
PP |7 ’
| r
L ' e T
Dk, | Joc ]
btpartos g

Hipartext |

| PP )

10. Navegaci6 entre accessos i visualitzacio de I’estructura

Es molt improbable trobar un usuari que sempre faci servir només I’accés A o un altre que sempre faci servir
I’accés B. Es previsible que la majoria de persones alternin sovint tots dos tipus d’accessos. De fet, aquesta
alternanca a voluntat constitueix laforma"idea” de consultar el CD-ROM, amb una barreja dels elements
exploratorisi informatius que cada usuari esfa alasevamida.

Per tant, ha de ser molt facil, evident i accessible I’aternanca entre unai altra de les dues opcions principals. Aixo
es varesoldre reservant els pixels de la part inferior de la pantalla per constituir una franja de serveis. Aquesta
franja és accessible en qualsevol moment de lainteraccid, de forma que les seves opcions es poden activar sempre.
Escom si estigués "fora" 0 "a part" de I’interactiu, fet que la sevaintegracio visual amb els extrems negres de la
pantallatendeix areforcar. En el centre d’aquesta franja hi ha un signe +, que desplega amb un clic dues barres
d’opcions. Lade |I’esquerra conté |es tres opcions de I’accés B, index, Cronologia i Jocs. Aquesta és laforma
immediata de passar de lapart A alaB. Laquarta opci6 d’aquesta barra esguerra és la Carta de Navegacio, que
permet anar a Platja 0 a qualsevol dels cinc espais de la part A. Eslaformade tornar de B aA. Un salt de nivell,
representat per un triangle al’esquerra de la franjainferior, permet desfer el cami recorregut nivell anivell i, en
particular, retornar del nivell superior de I’accés B al’ultim espai de I’accés A.
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Navigation Chart

L | Games | Cronoclegy Index Navigotien Chart Help | Cotola | Espofiol | Frongals | Audle Exlt

Unaadtrafinalitat de Carta de Navegacio és visualitzar |’estructura general a Platja i Espais de|’accés A. Aquest
tipus de visualitzadors/navegadors son habitual s en tots els interactius d’ambit cultural que tenen un accés
principal més o menys d’exploracid. Tenen unafinalitat orientadora, que permet veure i entendre |’ estructura
general del’opcio que s’esta explorant. Estan estretament relacionats amb les plantes dels museus o d’edificis, que
tenen també la doble finalitat de permetre copsar I’abast del contingut del museu i localitzar qualsevol dels seus
objectes o col-leccions. Es pot trobar un estudi original comparant el's dos tipus de mapes a Kahn (8).

11. Conclusions

Hem explicat somerament €l context en qué es va gestar la produccié en CD-ROM Joan Mir6. El color dels
somnisi en quinatipologiad’interactius d’art s’insereix. Hem descrit la filosofia basicadel projecte i hem vist
com d’aquesta filosofia se’n va deduir un tipus molt concret d’interaccio. Hem descrit amb detall les diverses
navegacions que pot fer una persona en aquest CD-ROM, dividint clarament I’accés d’exploracid i I’accés
I’informatiu. Finalment, hem fet una primera reflexio estructural sobre els diversos tipus d’interaccio presents.
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