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RESUMO: Esse trabalho apresenta uma andlise preliminar das representagoes sociais de professores
em formagio continuada sobre o temo «Jogo» no ensino de ciéncias. A pesquisa baseia-se em andlise
qualitativa, sendo desenvolvida nos moldes do estudo de caso. O publico-alvo é composto por profes-
sores das dreas de ciéncias da natureza que jd concluiram o curso de licenciatura voltado paro o ensino
de ciéncias naturais e atuam em escolas da rede publica e privada da Sul da Bahia- Brasil.

PALAVRAS CHAVE: Jogos, formacio continuada, ensino de quimica e representagdes sociais.

OBJETIVOS

O objetivo desserelato foi identificar as formas de inser¢do, na formagio continuada dos professores,
dos jogos e atividades lidicas como metodologia para as aprendizagens em ciéncias na educacio bdsica,
bem como identificar as representagoes sociais do termo «jogo» para esse publico.

MARCO TEORICO

Os jogos, mais do que serem aceitos como rotina na educagio bdsica, sio uma prdtica elevada para
uma educagio que busque o desenvolvimento pessoal e a cooperagao na sociedade (Santana e Wartha,
2000). A adaptacio de jogos tradicionais em jogos especificos para o ensino de Ciéncias mostra-se uma
ferramenta muito util para o ensino dos seus conceitos que normalmente sao considerados pouco atra-
tivos pelos alunos do ensino médio e estudantes de graduacio dos ciclos basicos. (Ellensohnet al, 2007)

Para Vygotsky(2007), o aluno exerce um papel ativo no processo de aprendizagem, quando estiver
envolvido com esses métodos, por apresentar condicoes de relacionar o novo contetdo a seus conheci-
mentos prévios, e o professor se torna o responsével por criar zonas de desenvolvimento proximal, ou
seja, proporciona condi¢des e situagdes para que o aluno transforme e desenvolva em sua mente um
processo cognitivo mais significativo,nesses casos acredita-se que os jogos e atividades lidicas podem
favorecer essa relacio (Santana e Rezende, 2007).

2667



E importante que haja uma relagdo com a aprendizagem, de forma que seja marcado por um en-
volvimento, tanto do professor, quanto do aluno. E neste envolvimento, ambos estdo sendo, & sua ma-
neira, inseridos no processo ensino/aprendizagem(Moreira, 2008; Santana, 2012), e experimentando
o prazer das apropriagdes e da construgio do conhecimento.

Com intuito de fundamentar a formagao de professores de ciéncias, durante o curso de graduagao,
os aspirantes a docéncia, revisam, aprofundam e ampliam seus conhecimentos. Saber os contetidos da
sua disciplina é fundamental, mas é importante que os licenciandos, no decorrer do seu curso, apren-
dam também a selecionar, traduzir, relacionar e contextualizar as informacoes de forma a tornd-las
compreensiveis para os seus futuros alunos. Isto é valido também para professores ji formados, e em
pleno exercicio da docéncia. (Névoa, 1995).

A ideia de se trabalhar com essa temdtica surgiu a partir da constatacio dos pesquisadores em al-
guns minicursos ministrados pelos mesmos, que os professores em formagio continuada nio possufam
muito bem fundamentada a concep¢io dos jogos no ensino de ciéncias e nio sabiam desenvolver
estratégias que integram essas atividades.Ao ponderar que os docentes no seu cotidiano estabelecem
representagdes relacionadas a valores e atitudes, resolveu-se pesquisar o uso do termo «/ogo»a partir teo-
ria das representacoes sociais (Jodellet, 2001), permitindo ao pesquisador interpretar e compreender os
elementos e os fendmenos constituintes da prética social, origindrios da relagiao que os sujeitos estabe-
lecem com os objetos, revelando-se como um instrumento fundamental para anélise das metodologias
diferenciadas no ensino, priorizando nesse caso o uso de atividades lddicas e jogos.

METODOLOGIA

O ptblico-alvo desta pesquisa é constituido porprofessores de ciéncias da natureza que atuam no ensi-
no bdsico da rede estadual e particular da regido sul do estado da Bahia, que participam de um curso de
formacio continuada sobre ensino de ciéncias. Este curso possui 120horas de dura¢io, sendo 60horas
presencias, divididas em 6 encontros realizados aos sibados e 60 horas na estrutura EAD (disponibili-
zada pela internet). Dos seis encontros presenciais, trés estao voltados para a formagao dos professores
através de atividades lddicas.

Os encontros sao divididos em trés partes. A primeira e a segunda serdo aplicadas no turno matu-
tino que sdo consistidas por palestras e mesas redondas e a terceira no turno vespertino, que ¢é aplicado
um minicurso de uma maneira mais interativa. Os dados foram coletados nos trés momentos.

Os dados foram obtidos a partir da aplicagdo de testes antes e pds-aplica¢io do curso de capaci-
tagao. O Pré-Teste foi constituido por duas questdes abertas que angariaram evocagoes a respeito da
temadtica trabalhada. Jd o Pés-teste foi composto por trés questdes também dissertativas objetivando a
comparagao antes € pés-curso.

No tratamento do material coletado, foi utilizada a técnica de andlise decontetdo (Bardin, 2000),
onde as respostas dadas as questoes foram segmentadas emunidades de significadoe agrupadas em
conjuntos distintos — através de um processode diferenciagio e reagrupamento — para serem, entio,
categorizadas segundo umcritério semantico.

Essa categorizagao resultou da classificagao analdgica e progressiva dos elementos constituintes das
respostas, seguindo os critérios de exclusio mutua, homogeneidade, pertinéncia, objetividade/fide-
lidade e produtividade, (Bardin, 2000) podendo ainda, ser tratados na compreensio do sentido das
comunicagoes de significagoes implicitas e/ou explicitas,assim como na obtengio de um procedimento
sistemdtico e descritivo para os contetidosdas respostas.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

Na primeira aplica¢io do curso, determinou-se uma aplicacio piloto com 13 professores do ensino
fundamental/médio. Ao se coletar os dados no teste foi requerido que os educadores escrevessem cinco
palavras relacionadas ao termo «Jogo». Os resultados podem ser observados na tabela 1, apresentada a
seguir, onde aparecem as categorias e/ou palavras evocadas e a frequéncia que as mesmas foram citadas.

Analisou-se e categorizou-se os dados do teste inicial. A partir dessa andlise constatou-se, pelas
respostas do publico-alvo, que utilizagio das atividades lidicas na educagio ¢ algo muito discutido:
enquanto para alguns educadores a utilizagio do lddico serve para descontrair os alunos, fazendo com
que os mesmos cheguem calmos na sala de aula para «receberem» os contetdos; para outros, servem
como meio de desenvolvimento do raciocinio critico e criatividade de forma prazerosa aos educandos.

Tabela 1.
Palavras evocadas no pré-teste em relagao a frequéncia de citagao

Palavras Evocadas Frequéncia
Prazer/ Diversio 13
Ludicidade 10
Facilitador da Aprendizagem 10
Brincar/Brincadeiras 9

Inovagio/ Mudanga
Criatividade
Interagao/ Dinimica
Métodos

Eo 2N EAN N

As palavras mais aludidas relacionadas ao termo Jogoforam: prazer, diversio, ludicidade, brinca-
deiras e facilitador da aprendizagem com frequéncias bem préximas. Esses resultados podem ser jus-
tificados de acordo com os trabalhos de Piaget (1990), onde fica explicito que o jogo é formado por
um conjunto linguistico que funciona dentro de um contexto social; possui um sistema de regras e se
constitui de um objeto simbélico que designa também um fendémeno. Portanto, permite ao educando
a identificacdo de um sistema de regras que permite uma estrutura sequencial que especifica a sua mo-
ralidade. Porém como em muitos trabalhos publicados ultimamente na drea de ciéncias, nio possuem
uma fundamentagao consistente relativa a essa temdtica os préprios educadores nao conseguem definir
muito bemcomo trabalhar com os jogos em sala de aula, logo, tornou-se necessdrio trabalhar com essa
fundamentagio e os teéricos da ludicidade no decorrer docurso de formagao continuada, objetivando
a ressignificagao das ideias dos professores frente ao universo ladico.

No decorrer do curso foramdesenvolvidas algumas atividades que visavam esclarecer que a maioria dos
autores, envolvidos na fundamentacio dessa temdtica, destacam os jogos como elementos motivadores
e facilitadores do processo de ensino e aprendizagem de conceitos cientificos (Santana e Wartha, 20006).
Sobressaem que o objetivo dos jogos ou das atividades lidicas nao se resume apenas a facilitar que o aluno
memorize o assunto abordado, mas sim a induzi-lo ao raciocinio, a reflexao, ao pensamento e, consequen-
temente, a (re) construcao do seu conhecimento (Moreira, 2008; Soares, 2008; Santana, 2012).

Ficou evidente também, no decorrer do curso, que os professores acham necessirio a existéncia de
uma relagao com a aprendizagem, de forma que seja marcado por um envolvimento, tanto do profes-
sor, quanto do aluno. E neste envolvimento, ambos estio sendo, a sua maneira, inseridos no processo
ensino/aprendizagem, e experimentando o prazer das apropriacoes e da construcio do conhecimento.
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Para tragar um parimetro de comparagio, os pesquisadores aplicaram um pds-teste com a finalida-
de de observar alguma mudanga nas ideias e concepgoes perante o jogo. No entanto foi constatado que
muitos dos educadores prendem-se no cardter lidico dos jogos e outros no cardter educativo. Porém,
para servir como recurso no ensino de ciéncias é necessdrio que esses dois cardteres devam coexistir em
equilibrio (Moraes e Rezende, 2009).

Observou-se também que os professores que estio em formagio continuada se preocupam com os
contetidos a serem trabalhados nos jogos, os tipos de atividades desenvolvidas e também as habilidades
a serem trabalhadas nos educandos.

Diagnosticou-se uma evolu¢io no conceito de ludico e do termo jogo nesses educadores, como
também uma necessidade da busca pelo referencial a ser trabalhado e os tedricos que trabalham como
0 mesmo, ou seja, a questdo de jogar porque ¢ divertido comegou a ser desconstruida por outros ob-
jetivos mais seletivos.Desta forma, existe uma relagio muito préxima entre jogo (atividade ludica) e
educagao dos alunos para favorecer o ensino de contetidos cientificos escolares e como recurso para
motivagao no ensino.

CONCLUSOES

Em sintese,a partir das observacoes e andlise da coleta dos dados, pode-se afirmar que as respostas dos
professores corroboram a ideia de que os educadores possuem uma ideia simplista e equivocada em
relagio ao uso do lddico como instrumento metodoldgico nas aulas de ciéncias. A visao de jogo foi mo-
dificada e os professores passaram a trabalhar de uma forma diferenciada em consonancia com as ideias
apresentada nos estudos de Santana (2012) onde é apontado que as atividades lddicas nio levam 2
memorizagio mais ficil do assunto abordado, mas induzem o aluno a raciocinar, a refletir. Além disso,
essas praticas contribuem para o desenvolvimento de competéncias e habilidades, aumentando ainda a
motivacdo dos alunos perante as aulas de Quimica, pois o lidico ¢ integrador de vérias dimensées do
aluno, como a afetividade, o trabalho em grupo e das relagdes com regras pré-definidas, promovendo
a construcio do conhecimento cognitivo, fisico e social.
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