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Els mesos de setembre a novembre de 1995 s’excava el jaciment roma del Moré®. Situat al municipi de
Sant Pol de Mar a la comarca del Maresme. Hom posa al descobert bona part d’'una construccié romana
que té una superficie aproximada de 1500 m?. Es tracta d’'un edifici destinat a la produccié, premsat i
elaboracié del vi, ferreria, molta de gra, una gran zona destinada a 'emmagatzematge del vi (celler) i una
zona d’habitatge que per les seves caracteristiques feia també les funcions de punt de vigilancia, de
control de la costa i de far.

Tota aquesta informacio s’extragué després d’estudiar la planta de I'edifici i la documentacio
estratigrafica, aixi com les restes materials aparegudes. Es a partir d’aqui que es formulen les hipotesis
sobre la forma i la funcié de I'edifici i es fa una interpretacié de com podria ser I'edifici en la primera etapa
del seu funcionament al segle | dC.

Les raons que ens portaren a fer una reconstruccio virtual del Moré van ser diverses :

¢ lavoluntat de portar a la practica les teories de reconstruccio tipologica i funcional de I'edifici que
teniem,

e el desig de mostrar de manera més entenedora I'edifici, per donar-lo a coneixer, i com a suport
didactic, i

e el cost economic relativament baix que tenen les reconstruccions virtuals en comparacié amb les
reals que sempre acaben sent molt costoses.

Procés de realitzaci6

Per la reconstruccio virtual es va partir de la delineaci6 digital que s’havia fet de la planta de I'edifici
durant 'excavacié en AUTOCAD-2D. A partir d’aix0 es planteja com aixecar en tres dimensions els
diferents espais. Es tractava de decidir a partir de les restes trobades: on i com serien les obertures
d’aquests espais, com serien les teulades, quina pendent tindrien, com funcionarien depenent de les
dimensions de les habitacions... Una tasca que generalment en arqueologia es planteja poc, i que ens va
fer canviar algunes de les creences que teniem a priori.

Es va convertir la cartografia de la zona en format magnétic a escala 1 :5.000, i es va passar de la
bidimensionalitat a 3D, i a partir de les coordenades es va situar el jaciment. Es va creure important de
situar el jaciment dins del seu entorn geografic immediat per veure la seva situacio topografica respecte

! Excavacié realitzada per I'empresa Arqueociéncia SCP encarregada pel Servei d’Arqueologia de la Generalitat de
Catalunya i financada amb I'1% destinat al Patrimoni Cultural del pressupost de construccié de I'autopista A-19
(Mataro-Palafolls) de 'empresa Autopistas CESA
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al mar, aixi com altres aspectes de tipus topografic com : vies de comunicacio, intervisibilitat, accés... A
la vegada es van poder constatar les modificacions orografiques produides en els darrers anys, que
havien fet desapareixer algunes de les parts de I'edifici.

En la reconstruccié propiament de I'edifici tota la geometria de parets, obertures (portes, finestres,...),
objectes (dolies, molins, premsa,...), €s van construir en base a la informacié digital. Pels materials es va
partir de la documentacié grafica que va ser escanejada i després retocada perqué s’adaptés a I'objecte.
Si no es disposava d’aquest , va ser creat artificialment a partir de la informaci6 que es tenia d’altres
jaciments.

El software utilitzat per a la reconstruccié va ser Autocad V13 per generar la planta de I'edifici i 3DStudio
Max per la reconstruccid virtual. Gracies a les novetats de modelacié de geometria es va poder ajustar al
maxim les dificultats que suposava la reconstruccio .

El guié: un passeig virtual per I’entorn i I’edifici

A I'hora de crear el gui6 de I'animacio es va intentar, primer situar el jaciment i el seu entorn des del mar,
i després mostrar diferents parts de I'edifici creant recorreguts en les zones que es van considerar de
major interes.

El gui6 esta dividit basicament en tres parts :

1. Situacio del jaciment. Es volia ressaltar la importancia de la situacié de I'edifici respecte el mar.
Des del mar s’accedeix al jaciment pujant la riera, via natural de comunicacio per on el vi era
transportat cap als vaixells amarrats a 'ancoratge que a ben segur estaria situat a la platja prop
de la desembocadura de la riera.

2. Reconstrucci6 de I'edifici. A partir dels resultats arqueologics. Posar a la practica encara que fos
de forma virtual la reconstruccid, va comportar que I'estudi va haver d’anar més enlla dels
simples analisis arqueologics. El plantejament de reconstruccid arquitectonica a partir de
I'evidéncia arqueoldgica no en tots els punts és clara, i en aquests casos cal basar la
reconstruccio hipotética de I'edifici en paral-lels arquitectonics coneguts de caracteristiques
similars.

3. Fotocomposicié. A partir de la fotografia del jaciment un cop excavat, es barregen les imatges
digitals i reals, i es mostra com seria I'edifici reconstruit a partir de les restes descobertes.

4. Audio. Cal remarcar la importancia que té a I'nora de fer un producte d’aquest tipus, I'edicio i
sincronitzacié de video i audio.

El poc temps que es va disposar per elaborar aquesta gran quantitat d’informacié va fer ometre part del
treball fet que podra ser utilitzat en el futur per completar el producte.

No sabem si aquesta experiéncia tindra continuitat, pero ha estat per nosaltres prou satisfactoria.
Considerem que és una bona eina per posar en practica i il-lustrar les hipotesis de treball arqueologic
que no sempre son facils d’expressar. | també obre un cami, perqué els resultats del mén de
I'arqueologia, es puguin difondre de manera més amena i puguin arribar al pablic en general.
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Creiem que la societat actual tendeix a potenciar una formacié on els productes audiovisuals sén una

eina fonamental del coneixement, rao per la qual la didactica de les ciencies socials demana cada cop
més productes fiables cientificament i que a la vegada serveixin d’eina educativa que sigui atractiva, i

aqui és on entra en joc la realitat virtual.
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2l jaciment és pot veure en circular per I’Autopista A-19 en el PK 114.200.
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