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4 MAYO 2020 (El Pais)

EL POTENCIAL DE LA EDUCACION VIRTUAL

Necesitamos nueva formacion, competencias, recursos, normativa y mucha conciencia social para

percibir las brechas que cruzan y cuartean la Educacion. El futuro de la educacion pasa por la o
identificacion y puesta en valor de aquellas dimensiones de la practica docente que son 3
estrictamente humanas y que ninguna alternativa virtual puede sustituir. )

|/ .
LA CAPACITACION DIGITAL DE LOS DOCENTES, EDUCACION QUE VIENE

El cierre abrupto de las aulas por la crisis del coronavirus ha convertido la tecnologia de la
comunicacion en herramienta educativa basica y ha revelado la necesidad de acelerar la
capacitacion digital de los docentes y de compensar la brecha tecnolégica entre las familias.

23 ABRIL 20204FEL Pais) . ’ \ o

LOS DOCENTES DEBERAN CAMBIAR SU FORMA DE ENSENAR EN SEPTIEMBRE

La crisis amplifica la necesidad de estar conectados. Ese cambio se debe iniciar desde la propia
comunidad educativa. Los buenos lideres no estan en los despachos decretando ordenes, estan
involucrados en la solucion, de forma activa. Como profesor, en estos momentos no puedes resolver
los problemas tu solo, sino en equipo.

27 DICIEMBRE. 2019 (Retina)

SE DEBE DAR UN VUELCO A LA EDUCACION DESDE EDUCACION INFANTIL

China, Singapur o Corea del Sur se convencieron hace anos de que el control de la inteligencia

artificial proporcionaria poder economico e invirtieron en educacion.
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(Pérez, Tapio, Pérez, & Varis, 2010; Pérez-Rodriguez & D.elgado-Porﬁ 2012; Roman-Garcia, Almansa-Martinez, & Cruz-Diaz, 2016)
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ALFABETIZACION DIGITAL |

(Instituto Nacional de Estadistica, 2020; Real Academia Espanola, 2021)

NUEVA ALFABETIZACION

(Dussel, 2004; Gee, 2007)

DIGITAL

(Gilster & Watson, 1997; Kress, 2000; Moore, 2008; Cope & Kalantzis, 2009; Jenkins et al., 2009)

'
:MODELO?

(Cabero, 2003; De Benito et al,, 2013; Barroso et al,, 2014; Mishra, Koehler, & Bragg, 2006;
Roig-Vila, Mengual-Andres, & Quinto-Medrano, 2015; Marcelo et al.; 2015)
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Aquella que entrana el uso seguro y critico de las tecnologias de la sociedad de la
informacién para el trabajo, el ocio y la comunicacion.

(Consejo de la Union Europea, 2006, 2018)



MARCOS COMPETENCIALES |

]
CIENCIA PARA LA POLITICA, INFORME DEL JRC E SCIENCE FOR POLICY A5
European Framework for the
Promocién de un Aprendizaje Eficaz Digital Competence
en la Era Digital of Educators

DIGCOMP DIGCOMPORG DIGCOMPEDU

(Carretero, Vuorikari, & Punie, (Kampylis, Punie & Devine, 2015) (Redecker & Punie, 2017)
2017, Ferrari, 2013; Vuorikari,
Punie, Carretero, & Van-den-

Brande, 2016)
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(Redecker & Punie, 2017)

Joint Research Centre



COMPROMISO
PROFESIONAL

Comunicacién
organizacional

Colaboracion
profesional

Practica reflexiva -

Formacion digital

DIGCOMPEDU |
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(Redecker & Punie, 2017)
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CONCIENCIA EXPLORACION INTEGRACION MAESTRIA LIDERAZGO INNOVACION
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(Redecker & Punie, 2017)






Cabero-Almenara, J., & Palacios-Rodriguez, A. (2019). Marco Europeo de
Competencia Digital Docente «DigCompEdu». Traducciony adaptacion del
cuestionario «DigCompEdu Check-In». EDMETIC, 9(1), 213-234.



https://doi.org/10.21071/edmetic.v9i1.12462

'QUE ES EL
YEST CDD?

El Test de Competencia Digital
Docente o CDD es una herramienta
de Autoevaluacion implementada
en la nueva version de Séneca que
se encuadra en el Marco Europeo de

Referencia elaborado por el JRC
#DigCompEdu



ECOMO CUMPLIMENTAR

L TEST CDD?

Se entra desde |la nueva
version de Séneca con el
usuario |dEA




Se hace click debajo de cada enunciado y se elige
la opcion que mejor se ajuste a la realidad




Los resultados [j

Descripcion de
cada nivel de

gue aparecen en

CDD
el Informe
- Los Iﬂ—J
Individual s
Un informe

detallado




iMuchas gracias por tu colaboracién! Informe por pregunta

En este documento encontraras informacién organizada en tres apartados:
1.La descripcién de cada nivel de CDD y el intervalo de puntuacion correspondiente.
2.Los resultados del test, desglosados en: |la puntuacion obtenida al cumplimentar el test. a nivel global Area 1: Compromiso Profesional Puntuacion para esta Seccion: 14 /16
(tanto el dato cuantitativo sobre el maximo posible como en grafico de sector) y por areas de la CDD,
mediante grafico de barras en el que se indica la puntuacion y gréfico diana con la informacién porcentual
tanto de la propia persona que realiza el test como la media del profesorado del centro que lo ha

cumplimenta. Se debe tener en cuenta que esta Gltima puede variar en funcién del profescradoe del centro i slstema;k.ameme dlhr;::“ “"ale:;g':les para mejorar |a de m: 3:098 &l sitio v',:z del mn“;“m's
que \fallya realizando el test. ) ) y y ) Turesp : P alusto y bi " At diferentes soluck digitales para 3 puntos sobre 4
3.Un informe detallado que incluye el enunciade de cada cuestion del test, la opcion elegida y un comunicarme de manaca efectiva.
feedback consistente en sugerencias para la mejora de tu CDD.
Resultados del test de Competencia Digital Docente
Test realizado el 25/02/20 en el centro con codigo 41700099
Su puntuacién: 27 (C1) Lider
Puntuacion maxima: 36 Area 3: Pedagogia Digital Area 4: Evaluacion y Retroalimentacion
Area 1: Compromise Profesional Area 5: -Pumuacio’n
Area 2: Recursos 2 Empoderamiento real
Area 2: Racursos Digitales Dighales selamnacy .f::‘l;loatlon

Area 3 Pedagogia Digital Puntuacidn
.obtemda

. ) DPu'ntuaclo'n
Area 4: Evaluacidn y Retroalimantacion maxima

Area 5: Empoderamiento del
Alumnado

Area 6: Facilacion de las
Competencias Digitales del Alumnado

o 4 il 12 15 20 24

~ Area 6: Facilitacién de las Competencias Digitales del

Area 1: Compromiso Profesional
h Alumnado

Puntuacién por Seccign Nota: La puntuacién por centro puede variar en némero de que vaya el test.
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RESULTADOS GLOBALES|
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AREAS|

50.00
45.00
40.00
35.00
30.00
25.00
20.00
1500
10.00
5.00 I
Compromso . Ensefiarnzay Evaluacion y Empoderar a ios
profesional [HEEus == aprendizaje retroalimentacion estudiantes
Al 13.95 1B.12 2711 10.95 15.12
WAL 32 B0 29.36 26.56 33.71 21.62
mEBl 32.29 27.67 25.99 36.96 2B8.33
mB2 16.04 17.75 15.25 12.78 21.67
mCl 421 &.08 4.02 4.47 11.44
mC2 0.71 1.02 1.06 1.13 1.82
& * B &L #
Eed & & CoAD
CONCIENCIA EXPLORACION INTEGRACION MAESTRIA LIDERAZGO INNOVACION
NOVATO EXPLORADOR INTEGRADOR EXPERTO LIDER PIONERO
A\
“u) BL a >
v\ . A
N o 9 AN\
I I Y T \
Reflexion L.Jso .Estr>atAegi§’ Compartir Critica. .
pertlnente Diversificacién Renovacion

Farilitar IaCD de
los estudiantes

39.68
1B.62
28.20
10.62
229
0.59



NUESTRA CONTRIBUCION]|

ADAPTACION

DigCompEdu Check-In for School Teachers
Traduccion al espanol

Fiabilidad

Validez

DIAGNOSTICO

Nivel competencial
Cuestionario de autoevaluacion
Entrevistas

IDENTIFICACION

Brecha digital
Comparacion de grupos
Variables predictoras

PROPUESTA FORMATIVA

Comunidad virtual CDD
t-MOOC CDD personalizado
Feedback cuestionario

Proyecto #TDE: itinerarios personalizados

Disefo, Produccion y Evaluacion de T-Mooc para la Adquisicion por los
Docentes de Competencias Digitales Docentes
(RTI2018-097214-B-C31)

“
TENE T GOBIERNG  MINTERIO Fex,
SR T DEESPANA  DECENCIA INNGVACION $
'l '3 ¥ UNIVERSIDADES

Disefo, produccion y evaluacion de t-MOOC para la adquisicion de
competencias digitales del profesorado universitario
(US-1260616)

UNION EUROPEA

/ s o
. " Fando Europeo de W GID
e - Desarrollo Regional (FEDER) Economia, l I,%
o imi
o Una manea de hacer Europa CgnociTiento,

Universidad

Competencia Digital Docente. Estudio del profesorado de Educacion
Infantil, Primaria y Secundaria en base al Modelo DigCompEdu

(FPU17/02354)
e | pnamm m A E
[&i= me. 2o A i 6D

y Deporte




COMUNIDADES VIRTUALES |

UNIVERSITARIO NO UNIVERSITARIO
https://bit.ly/365E8Le https://bit.ly/2X8nmr0

Proyecto
US_126@616 mzowsrnwzuaczﬂ

EDIFIER



https://bit.ly/2X8nmr0
https://bit.ly/365E8Le
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Biblioteca Grupo Tecnologia Educativa


https://grupotecnologiaeducativa.es/index.php/biblioteca-virtual/documentos/competencias-digitales



https://orcid.org/0000-0002-0689-6317
https://twitter.com/antonio_p94
https://www.researchgate.net/profile/Antonio_Rodriguez44




