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Resumo

S&o inimeras as mudancgas que, um pouco por tatpdtravessam e pressionam o Ensino neste ddgéculo XXI e, o
futuro da Educacdo depende, assim, do ritmo deag#nv que conseguirmos imprimir, do conhecimento spugermos
incorporar, dos resultados que formos obtendopdaipilidade de mobilizar professores e alunogpdea continuada, para
uma nova cultura e ética de educacgdo. Nesse seatéthicacéo precisa de uma escola inovadorayekass interesses dos
alunos e aberta a um futuro ndo hipotecado.

E diante deste contexto de modernizac&o tecnoldgiascola portuguesa que surge o Quadro Intefshivimédia (QIM),
como mais um recurso didatico que busca no contdat®ala de aula, pelo seu carater motivador elisidade de
utilizagdo, constituir-se como resposta a algunaasdificuldades, dos problemas e desafios quezeenfaentir na educacéo.
Por isso, o espirito deste artigo, € mostrar atagans e desvantagens da utilizagdo do QIM nansegracdo em contextos
educativos, principios de funcionamento /funciatedies das ferramentas, conselhos Uteis de implagdné mandamentos
para uso.

Sem certezas definitivas, mas esperancados nm fudpresentamos também uma série de atividadesopasa do QIM,
criadas durante a formagédo que ministramos na ringeatigacdo, pois estamos convictos de que dhaarto as nossas
experiéncias que aprendemos. Através delas ossporés poderdo criar as suas proprias atividadeslo® QIM.

Palavras-chave:Quadro Interativo Multimédia, Boas Praticas, Inteidade, Motivagdo, TIC
Usos de la PDI en el aula: un cofre de actividades

Resumen

Hay numerosos cambios que, un poco en todas pattasiesan y presionan a la educacion en estossniel siglo XXI vy,
el futuro de la educacion depende asi, del ritmindevacion que conseguimos imprimir, del conocittdeque sabemos
incorporar, de los resultados que fuimos obteniendola posibilidad de movilizar a profesores yuéstntes de forma
continua hacia una nueva cultura y ética de la @én. En este sentido, la educaciéon necesita scizeka innovadora,
sensible a los intereses de los estudiantes ytalsiem futuro no hipotecado.

Es en este contexto de modernizacion tecnoldgida escuela portuguesa, que surge la pizarra atiegianultimedia (PDI),
como un recurso didactico mas que busca en elxtondel aula, por su caracter motivador y simphcidle uso, constituirse
como respuesta a alguna de las dificultades, dertddemas y retos que se sienten en la educacion.

Por lo tanto, el espiritu de este articulo es raoslis ventajas y desventajas del uso de la PBuéntegracion en contextos
educativos, los principios de funcionamiento / ctdsticas de las herramientas, consejos Utilegngdementacion y
mandamientos para su uso.

Sin certezas definitivas, pero con la esperanzl &riuro, presentamos también una serie de aeties para el uso de QIM,
creadas durante la formacion que impartimos entrauésvestigacion, porque creemos que es compédigruestras
experiencias cuando aprendemos. A través de llfaprofesores pueden crear sus propias actividadizsndo la PDI.

Palabras clave:Pizarra Digital Interactiva, Tecnologias de la mfacion y la Comunicacién, Buenas Practicas.

Using Interactive Whiteboard in the Classroom: posible activities
Abstrat

There are numerous changes that, slightly everyayloeoss and press the Education at the begintitige@1st century and

the future of education depends, therefore, omptte of innovation that we can provide; the knogéethat we know how

to incorporate; the results that we are gettingthedability to mobilize teachers and studentstinaously, to a new culture

and ethics education. In this sense, educationsn@ednnovative school, sensitive to the intereststudents and open to a
future not mortgaged. It is in this context of tectogical modernization of the Portuguese schaatl éiscends the Interactive
Whiteboard (IWB), as an additional teaching resouhee seeks (in the context of the classroom, $yribtivating nature

and simplicity of use) an answer to some of théatlifties, to the problems and to the challenged #re felt in education.

Therefore, the purpose of this article is to shbevadvantages and disadvantages of using QIMytagration in educational

settings, its operating principles / features @f thols, to give some useful implementation adwdice guidelines to its use.
Without definitive certainties, but confident inetffuture, we also present a series of activitietHe use of the Interactive
Whiteboard, which were created during the traineergto our sample of teachers because we beltettis sharing our

experiences that we learned. Through these aesyiteachers can create their own using the Intezad@/hiteboard.

Keywords: Interactive Whiteboard, Best Practices, InteragtjWlotivation, ICT.



I- Introducéo

“Os Quadros Interactivos Multimédia s&@o realmentepraneira tecnologia
eletrénica educativa concebida para ser utilizadbsp professores. (...) Porque a
tecnologia dos QIM foi especialmente concebida @reducacdo em mente (...) ”
(Betcher & Lee, 2009: 5).

Perante as palavras desses autores a escola réiogfmdar o QIM. Os tempos modernos impdem quscsas
procurem responder as suas exigéncias e desafigzaago-se com novos recursos. Apesar de aindansesonho para
muitas escolas e muitos professores, 0s quad@siivbs multimédia sdo um recurso que aos pounoeca a fazer parte
do “mobiliario” dos nossos estabelecimentos denensi

Nesta paisagem educativa em alvoroco, um objetecjgarcontudo ser poupado: o quadro preto, objeto
emblematico de uma escola intemporal e universalj@ uso aparece hoje quase transparente. Duranteeste quadro
decorou os muros das nossas salas de aula portfu@ ‘@ata, nenhuma técnica multimédia de informag&oativa e
comunicacao oferece a flexibilidade de trabalhetom do quadro preto e tanta eficacia didaticagidier, 2001: 239).

No entanto, os avangos tecnoldgicos haveriamide wm quadro que facilitasse e renovasse as apegahs,
favorecesse a autonomia, a criatividade, a colghor@ desenvolvesse novas competéncias. Chegom, asaa nova
ferramenta ao ensino: o Quadro Interativo Multire§@IM). Por isso, a nossa atengdo tem recaidaadrqg interativo por
ser um dos mais recentes desafios colocados &gdiitente. Acreditamos que a utilizacdo do QIMepajddar a transpor
as barreiras convencionais, proporcionando um reoubiente e a renovacéo na abordagem dos conteditiesivos e
essencialmente de métodos (Lopes, Escola & Rap0156).2

A maioria das salas de aula comuns esta equipadaioo computador e algumas tém um quadro intergiara
uso do professor e s6 as salas de informatica fma utilizacdo dos computadores pelos alunogli€2entes dao conta
dessa mesma realidade, revelando que a utilizagacoohputador, do QIM e da Internet é feita maiddataente pelo
professor com fins meramente expositivos, em quarticipacdo do aluno ndo tem expressao. Estalagldicomporta em si
dois problemas: como dizia Tapscott (1998), osaduhoje, ndo aprendem apenas observando, magésattewm processo
de descoberta e de participacdo. Tal aprendizagentridsecamente motivada por um desejo de expeatamenovos
“mundos” e de os poder controlar, ao mesmo temjoogambiente virtual Ihes exige a capacidade dendedver diferentes
atividades (multitarefas).

Na verdade, corroboramos com Costa (2011: 133) dadmeue também consideramos que:

“a simples observacdo do que se passa na escodgesqgge os alunos ndo apreciam 0s
contetdos que ai lhe sdo oferecidos nem o modo dwmbitualmente esses mesmos conteddos séo
trabalhados, atribuindo-lhes um papel passivo lolmssabretudo em ouvir o que o professor diz nassaul
e na leitura dos manuais, e na avaliagdo da cagmik reproducao dos saberes memorizados”.

Porém, o professor ndo estd ainda preparado paesafio de integracdo das TIC no processo de emsino
aprendizagem. Com base nos resultados do noss® €kbjks, 2015) verificamos que isto se deva ai fde a utilizagéo
da tecnologia implicar a alteracdo de rotinas etbsiadquiridos e exigir uma maior dedicacéo deptema preparacéo das
aulas; a falta de equipamento nas salas de auka mashutencdo dos equipamentos; a falta de formecadimitada
proficiéncia na utilizacdo das tecnologias.

Contudo, os professores precisdo de ser ajudadobs. fensar nisso que, fruto de uma investigacés anapla
(Lopes, 2015), resolvemos apresentar alguns pirogcge funcionamento/ funcionalidade de ferramem@asselhos Uteis de
implementacéo, “mandamentos” para uso comuns auerIM e partilhar as atividades que os formandotcipantes no
nosso estudo realizaram pois, julgamos que podguiiar os professores em geral, mas sobretudo issr@ti@entes a esta
tecnologia, a perceber a imensidao de possibilglgde o QIM.

Il. Principios de funcionamento e Funcionalidades as ferramentas

Usar um QIM assemelha-se a pratica de conduca@mnawel, jA que quando frequentamos as aulas dgaé@lde
conducgdo e passamos os exames finais, ficamos dmoria mas sé aprenderemos realmente a conduxziracpratica.
Usaremos tanto melhor o QIM quantas mais vezesiomas e conhecermos as suas ferramentas e poittambée.

Independentemente das diferencas que existem estwiferentes modelos (Smartboard, PrometheamB&ied,
Clasus, Interwrite, entre outros) e das caractesfstijue os tornam Unicos, ha funcionalidades qoéos séo comuns e que
passamos a enumerar:

e Calibragéo e orientagéo

Uma das funcionalidades comum & maioria dos qsddterativos é a calibracdo/orientac&o. Na maaotepdos casos,
€ necessario indicar ao quadro onde é que aimpggeiada esta localizada, bastando para isso tmo@a ou mais
localizagbes da superficie do quadro com a cangiialdbu o dedo. Este processo é chamado de afiehi® ou calibracéo.
Alguns dos novos quadros interativos sdo capazeketdtar automaticamente onde se encontram asrisaggetadas e,
portanto, ndo necessitam de calibracdo. Para adbbientar o QIM basta procurar o respetivo icdeecalibracdo de cada
software que se encontra no grupo das ferramerthsae nos pontos que vao surgindo a medida queticeem cada um
deles. Com a calibracéo delimita-se a “zona atiatjaadro.



. Canetas e marcadores

Todos ossoftwaresde quadros interativos permitem ao utilizadoresar nosoftwaredo QIM, no ambiente de trabalho
e até noutros programas. As ferramentas da cametaitpm escrever a cores diversificadas, alterdaamanho e as
propriedades da linha de acordo com as necessidadavidade. Algunsoftwaresde QIM permitem que as propriedades
da linha sejam alteradas de modo a comecarem énggam com setas para poderem ser utilizadas encielos de
correspondéncia. Pode-se também usar a ferramemtaitador para variar as cores de modo a degtantws especificos:
para realgar texto e imagens, para legendar diagramn até fazer simples anota¢cdes numa paginaasrodor

Para apagar qualquer escrita, a maioria dos QlMupasn apagador digital de varios tamanhos.

* Ferramentas de texto

As ferramentas de texto permitem adicionar caeagedto ao ecrd, servindo para inserir palavraasolu texto mais
longo. Possuem todas as ferramentas normais deragassador de texto, permitindo escolher tamantestiles de letra
diferentes. Um texto pode ser escondido e revedad@rias formas, apontando como exemplo o preencha palavra com
a mesma cor do fundo do ecré e depois mudar aacargfazer aparecer.

« Ferramentas de persiana

Esta ferramenta trata-se de uma simples cobederacrd utilizada pelos professores para ocultee g a
totalidade do ecré. E frequentemente utilizada pdraduzir gradualmente certos pontos ou atividadeinciona de forma
idéntica a uma “persiana”, mas pode também seteabarhorizontal.

* Ferramentas de clonar e duplicar

As ferramentas de clonagem e duplicacdo permitemtibmador aceder rapidamente a varias copias esnma palavra
ou imagem. Em principio, esta funcdo permite quiivas infinitas de objetos. O utilizador selecianabjeto e define as
suas propriedades para que este duplique automatita sempre que for selecionado.

e Ferramentas especificas para certas disciplinas

O softwaredo QIM contém uma série de ferramentas que seuadeaqa perfeicdo a determinadas disciplinas.
Estas ferramentas funcionam da mesma forma queuas correspondentes reais e podem ser usadas @misapr
Inicialmente, muitas das ferramentas foram deseidad a pensar no ensino da Matematica e das Ci&nmmaentanto
podem usar-se noutras areas disciplinares comexémplo do compasso, transferidor, esquadro, etc.

Independentemente do tipo e do seu funcionamen@@Moé um recurso com imensas potencialidades dexid
softwareque o acompanha e pelo facto de dispor de m@tesnfientas que permitem criar, utilizar, explorapkcar varios
objetos de aprendizagem de uma forma criativa eathara, quer pelos professores quer pelos alunasili2zacdo destes
qguadros vai desde situa¢des muito simples a cadstsucom elevada complexidade, com recurso a fentas desoftware
adequadas para o trabalho com estas tecnologisisn Agegundo Lopes (2015: 75) o QIM possibilita:

e Apresentar os contetdos a abordar na aula;

e  Selecionar, mover, apagar, bloquear e eliminartobje

* Inserir formas (tridngulos, losangos, retangulasacde texto...) e imagens;

e Guardar, modificar, imprimir, usar novamente eiff@t com os colegas;

e Introduzir ideias-chave;

. Importar documentos como: apresentacfes, PDF, meafiene, som, ficheiros de texto...;

*  Exibir essas imagens/filmes/apresentagdes/gravacoes

e Fazer uma viagem virtual por um museu, pelo munrgdico, colocando questdes a medida que a turpiarexo
que Vvé;

e Pesquisar informacao;

« Combinar literatura e novas tecnologias explorantha marrativa e criando um mapa de conceitos e eksid
multimédia decorrente da histéria (ler um contaeipde um livro virtual projetado no quadro ir#vo, pagina
por pégina, ler cada aluno diferentes partes atareg histéria com novos objetos virtuais, usafudografias ou
filmes feitos pelos proprios alunos);

. Corrigir trabalhos;

e Avaliar aulas e projetos;

e Partilhar o trabalho dos alunos;

e Jogar.



Portanto, o QIM é considerado como uma forte feeram de aprendizagem porque combina o uso dos aguadr
convencionais com todos os recursos dos sistemiisnédia e das TIC.

I1l. “Cofre” de atividades

Achamos que o QIM podera ajudar a quebrar essaitzaentre as tecnologias e os professores ppigjecdo de
textos, audio, imagens estaticas ou em movimernitapénas uma ponta do iceberg” das possibilidade®Qd. Esta
tecnologia permite transmitir uma mensagem, de dommais rica e completa, permite acdo e verificaoraaticamente o
efeito dessa acéo.

Efetivamente o QIM permite fazer inimeras atividad€onsiderando que na formacdo que ministramos
contemplamos professores em exercicio de funcdesagims anos de escolaridade e de varias disciplio@m criadas
variadas atividades que queremos partilhar. Posfrasar do nosso estudo abordar todo o Ensino Bésam diversas
disciplinas ndo organizamos as praticas criadasgetmandos por conteldos abordados, mas polivalgete ensino para
que qualquer professor possa adaptar a praticaeayiaela a sua pratica letiva.

Deste modo, pretendemos ajudar qualquer professearao QIM. Assim, qualquer professor que queiardar
um contetdo pode tomar como exemplo a pratica 3, @u outra pois, seja para trabalhar a gramaticgualquer outro
qualquer contetido existente em cada disciplina padeér desse exemplo. Dessa forma, mostramosas tosl professores,
formadores e demais interessados possibilidadpgatieas para abordar, rever e verificar conte@géo®rma variada e mais
esfuziante para os alunos, criadas, essencialmengeftwareSMART Notebook 11 do QIM da Smartboard.

Decidimos organizar as atividades que os formarelzaram sob nossa “bastuta” em trés grandesndibes:

a) Apresentagdo de contetdos
b) Revisdo contelidos
c) Verificag@o da aquisi¢ao de aprendizagens femdbackautomatico

Assim, percebe-se com o QIM pode ajudar qualquefegsor, independentemente do nivel de ensino e da
disciplina que leciona uma vez que, todos os deseajiresentam contelidos, reveem matérias e verifipeendizagens.

Objetivos

e Levar os professores a perceber como os quadreatinbs, independentemente da marca, estdo oagksiz
conhecer as suas fungdes primordiais, saber quesosce ferramentas disponibiliza e entender aefimdo uso
QIM e as suas utilizagdes pedagdgicas em contextwath de aula nos diferentes niveis do ensined&snas
varias disciplinas.

. Disponibilizar atividades e préaticas inovadorasnco QIM para promover a sua utilizagdo por parts do
professores apresentando diversas possibilidadesess disciplinas para abordar diferentes comtsld

»  Favorecer o uso do QIM para facilitar a aprendimades alunos.

» Levar os alunos a usar o QIM em contextos sigrifioa, diversificados e pedagdgicos.

3.1. Atividades para a apresentacéo de contetdos

Pratica 1: Aprender Inglés

Ano de

escolaridade Disciplina Contetdo Recursos Objetivo
Inglés Compreensédo | QIM (SoftwareSmart Notebook) Compreender palavras, conceitos simples
Oral/Listening | /Activinspire (ou qualquer outr¢ e frases isoladasldentificar vocabulario
5.°ano L5 softwarg/ do dia-a-dia: dias da semana, meses e
Computador estacdes do ano, animais...

Procedimentos prévios (antes da aula):

< Em primeira instancia o professor seleciona umuwnjde imagens a utilizar durante a aula e dgete®s sons
associados as imagens (por exemplo, pronuncia @ mws animais em inglés). Esta selecdo pode gerrfai
galeria de recursos existente softwarede qualquer quadro interativo ou na Internet. Gagwofessor néo
encontre 0 som do nome dos animais pode ele prgpmiar esse som usando a ferramenta de gravaduardie
existente em qualguer computador na pasta acessorio

¢ Depois cria-se numa folha do QIM uma figura geoite&tcom o preenchimento sélido de uma determinada c
De seguida, escreve-se debaixo de cada imagemhiggcgheste caso animal) o nhome do referido anenal
portugués e em Inglés e incorpora-se o respetivn §orém, o nome dos animais numa lingua tém oae es



escritos na mesma cor da selecionada para preeadigera geométrica anteriormente desenhada emes da
outra lingua escrevem-se a branco. Por Ultimo,p@gs@ 0s nomes escritos e o som a imagem clicamdotdo
direito do rato e escolhendo a opgéo “Agrupar”.

Decorrer da aula:

+ A medida que o professor quiser que o aluno desctdimo se chamam os animais em inglés escolheum al
para vir ao quadro arrastar o animal para dentréigima desenhada. Nesse momento, 0 nome em pégugu
desaparece e surge o nome em inglés como que tteque de magia se tratasse (cf. Figura I).
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Figura I: Descobrir os nomes dos animais em inglés

¢ Posteriormente o aluno podera ouvir repetidamest@cse pronuncia esse animal ao clicar na imagem.

Prética 2: Identificar profissdes

esg}gr%Zd . Disciplina Contetdo Recursos Objetivo
Estudo do | Compreenséo a| QIM (SoftwareSmart Notebook) Modos de vida e fungbes de alguns
Meio Descoberta dos| /Activinspire (ou qualquer outr¢ membros da comunidade: (reconhecer
2.°ano outros e das | software)/ diferentes profissdes - merceeiro, médico,
instituicbes Computador agricultor, sapateiro, operario,
carteiro...).

Procedimentos prévios (antes da aula):

e Tal como na atividade anterior, num primeiro moroemprofessor seleciona um conjunto de imagengizanina
exploracdo do conteldo: profissGes. Esta selecée per feita na galeria de recursos existentsafiwarede
qualquer quadro interativo ou na Internet.

e Depois abre uma folha do QIM e define um fundo endd as pastas “Essenciais do Gallery”; seguindogsaesta
“Administracéo e Avaliacio” e, por ultimo “Fundos Bapel”.

* Posteriormente, organiza as imagens como se podeaviigura Il e escreve 0s respetivos nomes dafispdes
usando a ferramenta de tex[2( ). Com a ferrtardmtexto pode-se escolher o tipo (fonte), o tdraa a cor da
letra. Para fazer os quadrados que se vé na figutiiza-se a ferramenta das formas geométr@ ).

* Para finalizar a elaboracéo da atividade o profedewe selecionar todas as imagens e palavrasandb numa
das setas dessa sefegdo () escolher “Clonadieitai (Cf. Figura Il1).
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Figura ll: Organizacao de imagens, escrita do nome das
profissdes e criagdo dos quadrados vermelhos & azui



Decorrer da aula:
Figura lll: Selecionar “Clonagem infinita”
» A medida que o professor estiver a explorar coral@sos
vai arrastando a imagem para o quadrado onde EBLA Cuuu piunvouy e © pwn v vwws U UG
(Cf. Figura IV). Como na preparagdo da aula o professcolheu a clonagem definitiva as imagens ealvias
reproduzem-se as vezes que forem necessarias. IDessa professor e alunos estardo a explorar teddo das
profissdes de forma lGdica e apelativa
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Figura IV: Associagdo da profisséo com a sua fungéo

3.2. Atividades para revisdo de contetidos

Pratica 3: Ainda me lembro dos simbolos da numeracdo romana

Ano de L . .
csaslEtEGE Disciplina Contetido Recursos Objetivo
Matematica Numeragdo | QIM  (Software  Smartl Conhecer a numeragdo romana: Conhecer e
3.°ano Romana Notebook) /computador utilizar corretamente os numerais romanos

Procedimentos prévios (antes da aula):

. Deve-se em primeira instncia procurar na Ga(@ ) a pasta “Lesson Activity Tolkit 2.0", degoa pasta
“Activities” e finalmente a pasta “Image Select'oderiormente, escolhe-se o suporte na qual ilzlttar e
arrasta-se para uma folha do QIM.

« Depois edita-se essa base para nos quadradosrcohacgens (quer sejam da galeria do QIM ou de dotral) e
nos retangulos a palavra relativa a imagem. Podeniler-se entre 3 a 18 imagens.

* Finaliza-se a programacéo da atividade clicandtOkd (Cf. Figura V).
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Figura V: Associacéo da Imagem a resposta correta



Decorrer da aula:

e O professor reverd a numeracédo romana de formatiaagbois ao clicar na imagem aparecerao trésiplidades
de resposta. Nesse momento pode solicitar a urn alara escolher uma das respostas. Se a respigta @sada
0 prépriosoftwareindica que o aluno ainda ndo adquiriu o contedidioathado e que deve estar mais atento. Se
por sua vez a resposta estiver certa a atividagigcayara se continuar a rever contetdos (Cf. Figijra
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Figura VI:Rever contelidos automaticamente

Pratica 4: Os primeiros passos para a leitura

Ano de

escolaridade Disciplina Contetdo Recursos Objetivo
Alfabeto e
grafemas: letra | QIM (Software Smart Notebook| Fazer corresponder as formas minuscula
maiuscula, letra | /computador e maiuscula das letras do alfabeto.
1.2ano Portugués | minuscula e letral Fazer corresponder a letra de imprensa
de imprensa em em escrita cursiva
escrita cursiva

Procedimentos prévios (antes da aula):

. Deve-se em primeira instancia procurar na Galefid () a pasta “Lesson Activity Tolkit 2.0", depaispasta
“Activities” e finalmente a pasta “Pairs”. Posterieente, escolhe-se o suporte na qual ira trabelhaasta-se para
uma folha do QIM.

« Depois edita-se essa base e escolhe-se 0 nimeayeteque se pretende utilizar. De seguida, éséwes 0 que
se deseja em cada pec¢a ou arrastar imagens da gi#eimagens. Deve-se colocar nas pecas com ndrdaro
mesma cor as letras/palavras/imagens que se assobi@pois osoftware baralha as pecas. Esta atividade
contempla letras escritas no teclado do computadsrtambém letras em formato imagem existentsofiovare
do SmartNotebook.

* Finaliza-se a programagcéo da atividade clicand@#d (Cf. Figura VII).



J K% Show tile numbers

M Delete images

Figura VII: Selecdo dos pares para identificacéo

Decorrer da aula:
e« O professor escolhe um aluno para realizar o eciefiigo de revisdo das letras aprendidas. O allmxe
encontrar 0s pares corretos. Para isso tem quahecer a forma minlscula e mailscula das letragfdbeto e
fazer corresponder a letra de imprensa em escnisiva. Sempre que fizer essa correspondéncigpasste pecas

desaparece, mas em caso de engano as pecas voltean & atividade finaliza quando ja néo tivercpe para
virar (Cf. Figura VIII).
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Figura VIII: Resolugéo da atividade até encontrar todos os garpsgas

3.3. Atividades para verificacao da aquisicdo de apndizagens confeedback automatico

Prética 5: Sera que ja sei?

Ano de

escolaridade Disciplina Contetdo Recursos Objetivo

Gramética Analisar e estruturar unidades sintaticas:
Identificar as seguintes fungdes sintaticas:

QIM  (Software Smart| predicativo do sujeito, complemento obliquo,
Notebook)/computador complemento agente da passiva e modificador.

Procedimentos prévios (antes da aula):

e O professor usando a ferramenta de texto escrema pagina em branco o enunciado do que pretendalgpe
realize.

» Posteriormente cria, dois retdngulos selecionanddenu ferramentas a opgéo “formas”, colocando um tiemo
cada um, com a ferramenta de texto, para identidicpie o aluno devera colocar em cada retangulo.
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De seguida, seleciona um dos retangulos anteridenttlgsenhados (ou uma das imagens colocadas) @& gme
barra lateral a op¢a@@omplementos, escolhendo “Criador de Atividadesi( ).dit& e arrasta para “Aceitar
estes objetos” as opgbes que ai se encaixam ¢Rajetar estes objetos” as possibilidades que réerd ser
incluida nesse retédngulo e conclui o procedimeRépete 0 mesmo procedimento no outro retangulo dartkdon
contraria, ou seja indica aceitar os que rejeitoul® procedimento e rejeita os que foram aceitga p 1.°
retangulo (cf. Figura IX).
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Figura IXProcedimento para “Aceitar / Rejeitar objetos”

Em vez de tracgar dois retdngulos pode também mocw@rGaleria imagens que quer colocar para “receber” as
respostas dos alunos de modo a tornar a atividade arativa. Existe a possibilidade de indicamamacéo
pretendida quando o retangulo recebe ou rejeitsietam Assim sendo, quando o aluno arrastar a Ealérase ou
imagem para o retangulo certo este automaticanmbetenostra que acertou pois, o elemento arrastado g
centraliza-se ou escurece. Se pelo contrario arrast objeto errado este devolve o objeto ao sger linicial e
dessa forma o aluno percebe que esta errado. idatey pode também ser criada em tabelas, frages sol textos
para completar (Cf. Figura X).

Observa as seguintes frases = Modificador do Grupo Verbal
=
8.A Joana porta-se bem - = Alarga as frases seguintes, acrescentando os modificadores do GV com o valor
b. Os bombeiros combateram o incéndio - — indicado em cada caso. Escolhe entre os que sdo apresentados, arrastando-os
¢ Todos 08 alunos foram a0 passeio com < para o local correto
a) O rapazinho olhou a mae [ ]-(modo)
Arrasta para o respetivo lugar da grelha os constituintes das frases (destacados a - g
azul) com a fungao de complemento obliquo e de modificador do GV. L b) Vium filme policial }Htempo)
c) Nos vimos os assaltantes (lugar)
d) Alguns alunos ndo leram o livro [ (causa)
Complemento Obliquo Modificador do GV
a f==] com temura__| [nofim de semana) [ acola por preguica
b
: .l
¢ -
o
o
A AP oo ° o '4 LN °
s ] twa,o : ev e ® a *Wasa '

Figura X: “Aceitar / Rejeitar objetos” em tabelas e em fraseto:

Decorrer da aula:

Durante a aula o aluno tera que arrastar, as palaas frases ou imagens para os respetivos luga@s que o professor
tenha que dizer nada, o proprio QIM indicara ana@d se as respostas estdo certas ou erradas.

Pratica 6: Ainda me lembro?

Ano _de Disciplina Dominio Recursos Objetivo
escolaridade
Historia e Conhecer a Restauragdo da independéncia, em
5.°ano Geografia de | Portugal do séculd QIM  (Software Smart| 1640, e os efeitos da guerra da Restauragéo
Portugal XlIl ao século Notebook)/computador

XVl



Procedimentos prévios (antes da aula):

. Deve-se procurar na Galeri@ ) a pastasbe Activity Tolkit 2.0”, depois a pasta “Activeg” e finalmente
a pasta “Multiple choice”. Posteriormente, escalkes suporte na qual ira trabalhar e arrasta-seyvaa folha do
QIM.

» Depois edita-se e escolhe-se 0 numero de quesi@esecquer utilizar. Cada quiz pode ter até 10 peaguSe for
preciso mais perguntas basta repetir o procedimestolhendo outro ficheiro de “Multiple choice”.

» Posteriormente escrevem-se as perguntas e escethdmespostas sendo que apenas uma estara asrmateas 3
estdo erradas. E preciso indicar qual das respestaserta.

* Finaliza-se a programacao da atividade clicandtOkd (Cf. Figura XI).

Numbar of quostions m

Qs Qe Q7 Qe

Quando teve inicio o golpe de
estado da Restauragao da
Independéncia?

A | 1 de dezembro de 1840 | c | 1 de novembro de 1640

B ‘ 1 de dezembro de 1460 ‘ D I 1 de dezembro de 1640

The correct answeris 0~ SMART

Technologies

Figura XI: Procedimento para criar um “Multiple choice”

Quando se estiver a escolher as respostas cemag¢ p#eciso coloca-las em letras diferentes pofgéprio
softwarefaz essa mistura posteriormente.

Decorrer da aula:

Durante a aula o aluno tera que escolher a resgostthe parece correta selecionando a op¢éo, &), d) d) para
poder avancar para a proxima questdo. Durante reieikeo professor ndo tem que se preocupar enfiozrse o aluno
responde corretamente porque o prépotiwarefaz esse trabalho indicando ao aluno quando &st@ha esta correta ou
errada (Cf. Figura XII).

Quandoteve inicio 6/golpelde estado
da Restauracao da Independenciar.

A | 1de dezembro de 1640 | C | 1de dezembro de 1460 ‘

B | 1denovembro de 1640 D | 1dedezembro de 1840

Figura XII: Feedbaclautoméatico as opgdes escolhidas pelos alunos

IV. “Mandamentos” para uso

A semelhanca de todos os outros professores, tarobénofessores utilizadores do QIM devem prepai@ula com
antecedéncia e planificar os diferentes momentasetana; manusearsoftwaredo QIM e conhecer os recursos multimédia
disponiveis que podem ser utilizados, assim comsoftware mais adequado para o ano de escolariddikriplina que
leciona. E importante treinar o uso do programeriivo que se usara na aula; saber guardachesrbs produzidos pelo
programa do QIM; considerar a faixa etaria, os tolje do seu uso, o grau de interatividade; encasaalunos como



principais atores; utilizar esquemas, imagens fcgsipara comunicar a informacao; prever sempvidaties alternativas,
pois mesmo que qualquer coisa corra mal ha queemartalma e assumir que ainda ndo se dominaerssenta; ter o
cuidado para que as atividades selecionadas n@m sgjenas para motivar os alunos, por serem diaergé estimulantes,
em vez de estarem associadas ao programa curr@mularplanificacdo. Se as atividades tiverem sidplesmente para
motivar os alunos, os mesmos podem ndo ter resslem termos de aprendizagem.

Aconselha-se ainda a criagdo de documentos ondsejé@im necessarios barras de deslocagdo para gama daixo —
em vez de colocar 3 ou 4 paragrafos numa pagiparardo cada paragrafo por 3 a 4 paginas. E amatsealhavel dispor
os contetidos de modo a deixar espago para anowgdesentarios. No caso de se criar paginas pamdaagas utilizarem,
dispd-las nos dois tercos inferiores do ecrd, g@igto permitird aos alunos aceder e manipulaoongeddos de forma facil e
rapida.

Se se utilizar a Internet numa aula, deve-se aticiossitesaos “Favoritos”, de forma a evitar escrever sitas nomes
complexos e verificar previamente os conteldosedesites para assegurar que ndo foram modificagiaed Gltima visita.

A nossa principal recomendacéo para utilizar o QéMtermos uma postura correta aquando do seuQgsuo tal,
devemos colocar-nos sempre sobre a direita do gyedgue isso tem trés vantagens que passamosree

1) Na&o se faz sombra ao escrever.
2) Podemos virar-nos mais facilmente para os alursis @@nselho é vélido para qualquer atividade roliqq).
3) “Fechar” a imagem. O olhar do aluno habituadoitare aborda as imagens da esquerda para a digigndo

olha para o professor, é “enviado” automaticamemei® nosso olhar e pela posi¢cdo do nosso corpce smbr
conteudo do quadro.

Seguidamente, aconselhamos os utilizadores a astasfe tamanhos que possam ser vistos facilmetdas fltimas
filas da sala de aula - Arial, Comic Sans e SasBoipnary. Nao encher o documento em demasia e cearifi tipo de letra e
as cores que se utiliza é de extrema importancis, gdguns tipos de letra e algumas cores paret¢ema® no ecrd do
computador, mas perdem definicdo quando séo pdajetdltilizar cores de fundo em vez do branco expélidas ou pastel
podem ser cores que ajudam a legibilidade. Se hauablemas com janelas sem sistemas de escurgoimailizar
combinacdes de contraste mais elevado, tal condnfua negro com texto branco ou amarelo.

Quanto mais espagcamento houver entre as linhafoméla velocidade e a precisdo de leitura. E pveleque o
espagcamento seja de 1,5 ou espagamento duplofapdita a identificagdo antecipada de palavrasespaco visual e o
numero de palavras percebidas. As marcas de plré&juaam os leitores a localizar as diferente@glde um texto.

Para que os alunos possam inserir texto sempreapgssario, € indispensavel usar um teclado senufitco ao quadro
interativo ou colocar de forma visivel o digitatd evitara a deslocagdo até ao computador serapreejp necessario inserir
texto.

Um outro fator de extrema importancia para quecodasQIM seja eficaz € a disposigcdo da sala com has atividades
que os alunos terdo de fazer. Os alunos deverdodispostos de modo que todos consigam ver o Qdlssegurar que ha
espaco suficiente na frente e nos lados do quatimtivo para que o professor e as criangas sapodeslocar em volta e
aceder a todas as partes do ecréd de forma faaihergerferir com a projecéo.

Deve ainda assegurar-se que o quadro interativopesticionado a uma altura adequada, de maneivg @gjalunos
possam aceder a todo o ecrd, sem dificuldade, porg@mbito da avaliagdo de um projeto de equipamigrande escala
nas escolas primarias na Inglaterra, os investigadoonstataram que os quadros interativos tinhdm isstalados
demasiado altos na maior parte das salas de andaslwhos nesse nivel de ensino (Somekh et al7)2B0r isso, pode ser
necessario colocar um estrado para o acesso agasianais baixas ou com dificuldades de locomdgli@omo sugere a
agéncia governamental britanica Becta (2003). Eneisleque todos consigam ver bem tudo o que estécrin Se n&o
houver necessidade de deslocar o QIM o convengefixd-lo ao muro.

A zona em volta do QIM também deve estar vazia gaeaos alunos nao se distraiam com demasiadanado. Se
conseguirem ver demasiados materiais, a sua caplgcite concentragcdo na informacéo relevante serdrme

Por fim, consideramos que é Util instalar altifted@nexteriores e ndo utilizar apenas os sistemaomieinternos do
computador. Isto fard que o som seja de melhoiidpd® e possa ser audivel em toda a sala de arfangis facil se os
altifalantes forem instalados ao mesmo tempo gqyueadro interativo e o projetor.

V. Para terminar

Na verdade, antes da aquisi¢do de qualquer tedaodmg geral e dos quadros interativos em particalarescolas
deverdo proporcionar oportunidades de observacmalieas e ministrar formagéo continua. Os fordeces comerciais
podem apoiar esta iniciativa fornecendo incentd®®scolas pioneiras. Os novos utilizadores tépedsber como podem
tirar 0 maximo proveito do QIM. Além disso, € imfzotte que as direcdes das escolas e os docents/dleam, sempre
que possivel, sessdes de partilha de experiéiasiezes, ndo ha oportunidade de partilhar reswgsatualmente muitos
docentes criam recursos de forma isolada, arquosasdno seu proprio computador. As escolas neaessie repensar a
questao do local onde estdo guardados os matdaaiaulas e aproveitar o0 Ambiente Virtual de Apizagem. Algumas
escolas criaram oportunidades, nas reunifes dessaks ou no tempo de desenvolvimento profissipaa que os
professores partilhem recursos, atividades ou nowageténcias. Contudo, os docentes deverdo settivaos a criar,
demonstrar e refletir em grupo.

Devera também ser nomeado um responsavel pardh@malmm todo o pessoal docente com vista a demnswnst
utilizagéo eficaz desoftware apoiar a equipa, orientar na planificacdo desaalfornecer feedback. Embora possa ser um
docente a fazer toda esta coordenagéo, considemgueoseria mais eficaz que o trabalho fosse relmizen equipa. Esta
equipa pode ser responsavel por criar e desenvidearsos e demonstrar novos métodos de ensinceadigagem. E de



extrema importancia que haja apoio técnico mesmasgja apenas algumas horas por semana. Os dosemtiese-a0 mais
seguros e motivados para a sua utilizagao se tivapmio de um técnico ou de algum colega da escotaessa funcao.

Os fornecedores comerciais disponibilizam regulatmatualizacdes e recursos adicionais paaftwvare mas, muitas
vezes, 0os docentes ou ndo sabem quando e comesesiasefetuadas para as poder instalar ou ndogmsdireitos de
administrador da rede ou do computador. Quandooosndes possuem privilégios de administrador, pdrodado, isso
pode levar a situagdes em que em algumas salaslalseafacam atualizagfes stftwareregularmente e noutras néo. E
importante que os docentes da mesma escola napemtilversdes desoftware diferentes, com diferentes tipos de
funcionalidades e ficheiros e que os técnicos atoges de rede percebam a importancia de mantecossos e o software
do QIM atualizados. O pessoal de apoio técnico dmster a par de todas as atualizag@es, incluindaiuadizacdes dos
recursos que podem estar disponiveis na Internev®discos externos.

O sucesso do uso do QIM depende igualmente dabilmzile dos docentes utilizarensoftwaredo QIM fora da escola
e antes das aulas, uma vez que sO assim se pddendiarizar com este recurso e preparar as aubes materiais
diversificados.

A existéncia de outro quadro, para além do quatkerativo, € Gtil e importante para anotar os oletda aula, os
resultados da aprendizagem, o trabalho de casagabulario chave ou determinada informacado quaténpete que esteja
sempre visivel para alunos e docentes.

As escolas devem ainda acautelar a reserva des Va@angadas suplentes para os projetores, sobrstud@scola possuir
um grande nimero de salas de aula equipadas carteesblogia e salvaguardar a limpeza dos filteya gue os projetores
nao avariem. Estas medidas poderdo aumentar o enyida Util das lampadas e reduzir as avariapudmpstores.

Importa, também, que o0s responsaveis das es@@absucem sobre a localizacdo mais adequada @il @ para o
videoprojector, pois s6 deste modo podera haver efieiiva integracdo deste recurso. No que concaon®IM, se ndo
houver necessidade de o deslocar, é conveniedidofino muro, mas de forma a evitar reflexos. Quelduz difusa pode
causar reflexo sobre o0 mesmo e causar incomodalanss. A fim de diminuir estes efeitos indesejgyvéi recomendado
evitar uma orientacdo do ecra face ou por tragatedas que podem provocar ofuscamento direto fiexos importantes.
Preferivelmente, o ecra deve ser colocado perpeladimente as janelas, de maneira a que a luz qaga®ssa ndo possa
refletir-se no ecra. O videoprojector deve ser fixoteto e utilizar a correcdo de trapézio de medpie os extremos da
imagem sejam perfeitamente paralelos aos extremqgsiadro.

Todas as atividades anteriormente apresentadasmptatebém realizar-se com outros contetdos curriesilaem
qgualquer componente do curriculo e qualquer anesdelaridade desde que se fagam as devidas adept&rdprofessor
pode ainda imprimir os exercicios para os alunpsré&an previamente no lugar e para posteriormeiz @an corrigir com a
correcéo feita no QIM; fazerem em simultdneo contaegas que realizam a atividade no QIM e partava@ estudar
quando quiserem.

As atividades expostas podem ser repetidas nodi@ssnoutras turmas e ao longo de véarios ana®$esiempre com a
possibilidade de realizar ajustes necessarios gondadsempre o documento de base e os novos cdterag@es efetuadas.
Também podem ser enviadas a outros professoregjparas usem na sua pratica letiva e aos alunopaylezdo voltar a
realizar os exercicios sem que o professor preeisecorrigir pois elas autocorrigem-se.

Com estas propostas de atividades esperamos qudmdne professores do desconhecido se esbatapacidze de
inovar se acentue. Mostramos experiéncias naag¢édiz do QIM decorrentes das atividades criadas ffetmandos ja que
as praticas com esta tecnologia sdo ainda mudasari
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