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RESUM

Lextraordinaria continuitat de la recerca arqueoldgica realitzada a la vil-la romana de Vilauba
(Pla de I'Estany, Girona) ha permes recuperar la major part de les diferents edificacions que
durant més de set segles es succeiren en aquest singular jaciment. Paral-lelament a la recuperacié
arqueologica també s’han realitzat altres treballs de conservacid, restauracié, adequacié i posada
en valor de les restes descobertes que constitueixen un dels centres d’interpretacié patrimonials
que gestiona el Museu Arqueoldgic Comarcal de Banyoles. Recentment, i amb l'objectiu de
millorar la visita al jaciment, shan desenvolupat diferents recursos i aplicacions que permeten
al visitant gaudir d’una experié¢ncia tnica i poder contemplar en 3D I'entorn natural, aixi com
també els principals ambits que conformaven aquesta antiga vil-la romana.

RESUMEN

La extraordinaria continuidad de la investigacion arqueoldgica realizada en la villa romana de Vi-
lauba (Pla de I'Estany, Girona) ha permitido recuperar la mayor parte de las diferentes edificaciones
que durante mds de siete siglos se sucedieron en este singular yacimiento. Paralelamente a la recuper-
acion arqueoldgica también se han realizado otros trabajos de conservacion, restauracion, adecuacion
y puesta en valor de los restos descubiertos, que constituyen uno de los centros de interpretacion patri-
moniales que gestiona el Museu Arqueologic Comarcal de Banyoles. Recientemente, y con el objetivo
de mejorar la visita al yacimiento se han desarrollado diferentes recursos y aplicaciones que permiten
al visitante disfrutar de una experiencia vinica y poder contemplar en 3D el entorno natural, asi como
también los principales dmbitos que conformaban esta antigua villa romana.
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La vil-la romana de Vilauba se situa a una petita vall que s'estén a uns tres
quilometres al sud de I'estany de Banyoles (Pla de I'Estany, Girona). Lesforg¢
realitzat durant de tots aquests anys d’investigaci6 arqueologica ha permes es-
tablir la seqiiencia evolutiva del jaciment, que abasta dels segles II-I aC fins al
segle VII dC, i que es materialitza en un complex entramat d’estructures que
ocupen una superficie total de gairebé 5000 m? (fig. 1) (CASTANYER i TREMO-
LEDA 1999).

A banda de les escasses mostres relatives a una ocupacié anterior al canvi
d’Era, la primera etapa ben coneguda correspon a una edificacié construida
al segle I dC. que fou successivament reformada i que va perdurar fins a les
acaballes del segle III dC. En aquest moment, la vil-la sorganitzava entorn
d’un nucli residencial format per tres ales constructives disposades en U al
voltant d’un pati central. La destruccié sobtada que va patir aquesta casa vers
les acaballes del segle III dC., a causa d’un incendi sobtat, ha permes als ar-
queolegs recuperar la major part dels objectes i estris que en aquell moment
hi havia a 'interior de les respectives estances i, d’aquesta manera, con¢ixer la
seva funcié i caracteristiques. D’entre els elements de luxe i confort destaca el
petit balneum situat en un dels extrems de la casa. Al voltant d’aquesta edifi-
cacié principal hi havia altres construccions de caracter productiu i artesanal i,
també, una area de necropolis.

La forta destruccié que va patir la casa obliga als seus habitants a endegar
una reforma global, iniciant aixi una nova etapa que, cronoldgicament, abasta
els segles IV-V dC. Durant aquesta nova etapa la vil-la sorganitzava a partir
d’un pati central delimitat practicament pels quatre costats per diversos edificis
independents. En aquest periode, la superficie construida de la vil-la abastava
una area considerable i comptava amb unes importants instal-lacions agricoles,
tal com demostren les restes d’'una premsa, de diversos diposits o aljubs i d’altres
espais vinculats amb la produccié de vi o oli.

A la segona meitat del segle V dC. es fan evidents alguns simptomes que
assenyalen una forta regressié material que marcara la transicié cap a la darrera
etapa del jaciment que, cronologicament, perdura fins el segle VII dC. Locupa-
cié d’aquest periode suposa una transformacié radical en la fisonomia de I'esta-
bliment, que esdevindra un modest vilatge format per algunes cases pertanyents
a petits grups familiars de pagesos que s’encarregaven del conreu i 'explotacié
de les terres del voltant. Les instal-lacions agricoles agrupades entorn d’un trull
serien probablement d’Gs mancomunat (CASTANYER ez a/. 2015).
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La descoberta d’aquest nucli d’habitat permet relacionar el toponim Villa
Alba, documentat al segle X, amb el fundus de 'antiga vil-la romana i confirma
que Vilauba és un dels pocs exemples coneguts a Catalunya on es possible expli-
car i contemplar I'evolucié del mén rural d’enca els inicis de la romanitzacié i
fins a les acaballes del Mén Antic i el pas a I'¢poca alt-medieval.

El projecte de visita virtual de Vilauba

La rapida compra dels terrenys on semplacava la vil-la de Vilauba, I'any
1981, per part diferents institucions publiques (ajuntaments de Banyoles, Ca-
mos i Porqueres, i el Centre d’Estudis Comarcals de Banyoles) va assegurar la
viabilitat del projecte arqueologic i, també, la seva recuperacié patrimonial. Més
recentment, I'any 2014, la modificacié del tragat de la carretera GI 5247 que
fins aquell moment travessava pel bell mig el conjunt arqueologic va permetre
unir fisicament els diferents sectors excavats i posar en marxa un conjunt d’ac-
tuacions encaminades a impulsar la seva museitzacié definitiva i a convertir-lo
en un agent actiu per explicar '¢poca antiga en el relat del Museu Arqueologic
Comarcal de Banyoles.

El projecte actual, que compta amb el suport de les institucions copropieta-
ries i de la Diputacié de Girona, ha servit per definir un nou recorregut de visita
a través del qual el visitant pot aprofundir en el coneixement de la historia del
jaciment i de tots aquells fets particulars que n’ha revelat la recerca arqueologica.
El recurs principal de la visita és la posada en marxa d’una aplicaci6 que, a partir
de recreacié en 3D dels diferents espais, permet als visitants poder interactuar
entre el passat i el present i gaudir aixi d’una experiéncia Ginica entrant i contem-
plant virtualment els principals ambits que conformen el jaciment.

Per fer-ho possible sha desenvolupat una APP que serveix de guia al visitant
i que a més de les recreacions en 3D dels diferents espais ofereix també altres
informacions addicionals en funcié del grau d’interés dels visitants. Actualment,
aquesta APP esta disponible en unes tablets perd també esta prevista la disponi-
bilitat d’ulleres de realitat virtual.

Vistos els continguts que es volia transmetre, articulats en funcié de la se-
qiiencia evolutiva del jaciment i de les restes de cada periode recuperades en els
treballs arqueologics, s'establiren un total d’'uns 15 punts d’interes repartits al
llarg de tot el recorregut, que s'inicia al costat del punt de recepcié i de la zona
d’aparcament (fig. 1).

Per tal de situar al visitant en el context geografic i natural en el qual s’inseria
lantiga vil-la romana, hom preveu aprofitar 'espai de benvinguda per projectar
un audiovisual de benvinguda on, a vol d’ocell, es mostraran tots els detalls
sobre 'emplagament a través d’una imatge aceria del jaciment a partir de la qual
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es projecta la construccié de les diferents edificacions que conformaven la vil-la,
aixi com també I'aspecte del medi natural i de I'area agricola del seu voltant.

El sofware principal emprat en el projecte ha estat Blender, molt atil a 'hora
de modelar, texturitzar, animar i afegir efectes de post-produccié, mentre que el
motor de render utilitzat ha estat Cycles.

A nivell tecnic, el punt de partida fou la generacié d’una malla del terreny
que reflectis amb la maxima fidelitat les caracteristiques de I'entorn, rad per
la qual es van utilitzar models d’elevacions (MDE) i ortofotos d’alta resolucié
proporcionats per I'Institut Cartografic de Catalunya (ICC) i de I'Instituto Ge-
ogréfico Nacional (IGN). Per generar una imatge TIFF per fer servir en Blender
com a mapa de desplagament a aplicar sobre una malla d’alta densitat poligonal
sempra el sofware lliure QGIS. Finalment, es va utilitzar una ortofoto del ter-
reny actual com a textura sobre la malla i que servia com a referéncia per situar
de forma precisa les restes arqueologiques i poder generar el video de I'actualitat
i alternar-lo amb la restitucié de I'¢poca antiga.

Una vegada modelat 'entorn es va procedir a fer la reconstruccié de les di-
ferents parts de la vil-la. Ates que la recreacié en 3D requeria d’una referéncia
visual molt precisa que en molts punts no podia proporcionar la resolucié de
lortofoto, i que algunes parts del jaciment estaven actualment cobertes, es va
recérrer a un escaner LIDAR del jaciment realitzat per la Diputacié de Giro-
na, on totes les estructures es podien situar de forma exacte. Aixd va permetre
recrear ['edifici en 3D i mostrar les irregularitats o “defectes” reals. En I'apartat
de texturitzacié s’ha volgut oferir una imatge el maxim de realista i ajustada a la
interpretacié arqueologica, que ens dibuixa una vil-la d’aspecte senzill i auster
perd dotada també d’alguns elements de confort i propis de la seva romanitat.
Les restes conservades de les parets i dels altres elements recuperats durant I'ex-
cavacié (pintura mural, elements arquitectonics, etc.) han estat doncs la base
utilitzada per a la texturitzacié de la casa (fig. 2).

El nou itinerari de visita mostra bona part de les estances que conformaven
el nucli residencial de la vil-la, com ara el larari, el rebost (fig. 3) o el #riclinium
i incorpora també els sectors recuperats en les excavacions més recents, com per
exemple el sector del balneum o termes de la vil-la, que ha de ser un dels espais
més espectaculars pel puablic, o també les arees agricoles i artesanals situades a
'entorn de la construccié principal.

Tal com ja hem avancat, un dels reptes que s'imposa el projecte de visita
virtual era mostrar les diferents estances amb la totalitat dels objectes trobats al
seu interior en el moment de la descoberta. Per fer-ho possible s’utilitzaren les
plantes de distribucié dels objectes trobats durant I'excavacié aixi com també
els dibuixos tecnics de cada peca, per tal de poder generar aixi una malla que
reflectis de forma fidel el seu volum i forma. Pel que fa a la texturitzacié dels
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objectes es prengueren diferents fotografies de detall de tots ells, fet que es va
permetre obtenir una recreacié gairebé identica a la peca original (fig. 3). En el
cas de peces amb una forma molt més complexa, com per exemple les figures de
bronze del larari o capella de la vil-la o determinades peces de terrissa de formes
i decoracié més complexa, s'opta per digitalitzar-les mitjangant la técnica de
fotogrametria. En els casos d’aquestes peces que tenien un major interes, la fo-
togrametria va fer possible incorporar a la APP un recurs addicional que permet
veure amb més detall les seves particularitats.

Per aconseguir I'efecte de realisme en el 3D s’ha tingut una especial cura en
la il-luminacid, raé per la qual s’ha optat per fer servir el sistema basat en HDR
(High Dynamic Range), que és un sistema molt exigent i lent, perd que pro-
porciona uns resultats millors. Per tal de poder veure les parts més fosques, la
il-luminaci6 s’ha complementat amb I'ts puntual de focus. Durant la realitzacié
del 3D i per tal de retallar els temps de renderitzat o de generaci6 de les imatges
finals es va utilitzar una granja de renders, fets que va permetre fer maltiples
proves i canvis en la il-luminacié i els materials.

Actualment s’han desenvolupat gairebé la meitat dels punts que conformen
tot el recorregut. Aix{, durant 'exercici de 2015 s’ha finalitzat ja la recreacié 3D
de la vil-la dels segles I-1I1 dC. i del seu entorn natural més immediat, aixi com
també de les estances corresponents al rebost i el larari. Al llarg de 'any 2016
sha completat el circuit amb la recreacié del #riclinium i del sector termal de la
casa, mentre que pels propers anys 2017 i 2018 hom preveu completar definiti-
vament el projecte de visita virtual.
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